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Mésimdhénési i léndés:

Detajet kontaktuese:

Pérshkrimi i léndés:

Lénda trajton konceptet bazé té dizajnit té produktit,
ku trajtohen proceset e zhvillimit dhe organizimit té
produktit; mundésité e identifikimit té problemit;
planifikimi i produktit; identifikimi i nevojave té
klientéve; specifikimet e produktit, gjenerimit,
pérzgjedhjes dhe testimit.

Gjithashtu lénda do té trajtoj edhe ményrén e
dizajnit praktik té produktit nga dizajni deri né
produkt té gatshém. Pér dizajnin e produktit do té
pérdoren softuerét e mésuar gjaté studimeve.
Produkti i dizajnuar do té printohet né printerét 3D
ose népérmjet makinave prodhuese. Té njéjtit do ti
béhet skanimi 3dimensional me ané té skaneréve

Qéllimet e léndés:

Lénda ka pér géllim té pajis e studentét me njohuri
té nevojshme rreth hapave té cilét merren me
qéllim té dizajnit té produktit duke ndjekur hap pas
hapi té gjitha fazat nga identifikimi i problemit e
deri te produkti i gatshém. Gjithashtu lénda ka pér
géllim té ndérhyj né produkte té gatshme
népérmjet skanimit 3dimensional dhe duke i
konvertuar ato né formate té pérshtatshme pér

programe softuerike né ményré qé té ndérhyhet




Rezultatet e pritura té
nxénies: °

Pas pérfundimit té suksesshém té kursit, studenti do té
jeté né gjendje:

Té kuptoj procesin e zhvillimit dhe
organizimit;

Té identifikoj nevojat e klientéve;

Té njoh konceptet e krijimit, zgjedhjes, dhe
testimit té produktit;

Té dizajnoj produktin duke i kaluar té gjitha
fazat e nevojshme;

Té zhvilloj shkathtési té pérdorimit té
printeréve 3D;

Té dijé té pérdor skaner 3D pér té skanuar
produktet.

Té dijé té pérdoré softuer aplikativ pér té

Kontributi né ngarkesén e

studentit
Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Meésim teorik dhe praktik 3 15 45
Puné praktike 8 2 16
Kontaktet me
meésimdhénésin/ konsultimet 1 5 5
Kollokfiume
Detyra té shtépisé 4 3 12
Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose né 1 12 12
shtépi)
Pérgatitia pérfundimtare pér
provim 2 7 14
Koha e kaluar né vlerésim 3 1 3
(teste, kuiz, provim final)
Projektet, prezantimet ,etj 10 2 20
Totali 127

Metodologjia e mésimdhénies:

Ligjérata té kombinuara me shembuj konkret

Mijetet e konkretizimit

Projektor, Tabel¢, Kompjuter, 3D
Printer, 3DSkaner

Metodat e vlerésimit:

Punim seminarik (Projekt Kursi)
50% Provimi pérfundimtar 50 %

Raporti i teorisé me praktikén

40% Teori
60% Praktike

Literatura

Literatura bazeé:
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Literatura shtesé:

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java

Ligjérata qé do té zhvillohet

Java e paré:

Prezantimi svllabusit dhe koncepte bazé

Java e dyté:

Procesi i zhvillimit té organizatés

Java e treté:

Identifikimi i mundésive

Java e katért:

Planifikimi i produktit

Java e pesté:

Identifikimi i klientéve

Java e gjashté:

Specifikat e produktit

Java e shtaté:

Gjenerimi i koncepteve

Java e teté:

Z¢gjedhija e koncepteve

Java e nénté:

Testimi i koncepteve

Java e dhjeté: Printerét 3D
Java e njémbédhjeté: | Printimi i produktit 3D
Java e dymbédhjeté: | Skanimi 3d i produktit

Java e trembédhjeté:

Ndryshimin e formés sé produktit té skanuar

Java e katérmbédhjeté:

Prezantimi i produkteve té dizajnuara

Java e pesémbédhjeté:

Prezantimi i produkteve té dizajnuara

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshmeéria e rregullt dhe aktivizimi gjaté ligjératave dhe ushtrimeve

jané té obligueshme.







