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Pérshkrimi i Iéndés

Né kéte léendé trajtohen meényrat, teknikat, mjetet e
punés né softverét pér animacion me tipografi, audio
dhe video. Studenti i mésohet aplikimi i softverit Adobe
After Effects, ku do té mésohen mé importimin e
materialit video dhe audio dhe té e bgj lidhjen e tyre mes
veti, exportimin né formate té ndryshme né varési té
kérkesés, ndryshimi dhe pérshtatja e ngjyrave nga video
né video dhe parimet elementare qe ofron Adobe After
Effects.

Qéllimet e léndés:

Qéllimi i léndés éshté qé studenti té mésoj teknikat e

vizuale pérmes Adobe After Effects.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té késajlénde
studenti do té jeté né gjendje té:

e Téinjoh parimet, mjetet dhe teknikat e realizimit
té video dhe audio efekteve pérmes Adobe After
Effects,

e Téeanalizojiden dhe té dhénat shtesé lidhur mé
materialit i cili kérkohet né kété rast njé video
dhe audio reklame,

e Té kuptoj dhe té realizoj animacionin e videos
dhe audios,

e Té zbatojné parimet dhe teknikat e video dhe
audio animacioneve.

Kontributi né ngarkesén e studentit
(gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javeé Gjithésej

Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Puné praktike




Kontaktet me 5 5 4
mésimdhénésin/ konsultimet
Ushtrime né teren
Kollokfiume,seminare
Detyra té shtépisé 2 15 30
Koha e studimit vetanak t&é
studentit (né biblioteké ose né 4 15 60
shtépi)
Pérgaditja pérfundimtare pér
provim
Koha e kaluar né vlerésim (teste,
. g 2 1 2
kuiz, provim final)
Projektet, prezentimet, etj
Totali 156
Metodologjia e mésimédhénies: Ligjérata, puné individuale, detyra, diskutime, puné né
grupe
80% Punime Praktik
Metodat e vlerésimit: /. umme' raetie
20% Prezantim
Literatura
Learn Motion Graphics and After Effects: How to make
. money and kickstart your career as a motion graphics
Literatura bazé: artist Paperback - May 23, 2017 by C.M. de la Vega
(Author)

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e pare: Vendosja e njé projekti
Java e dyte: Importimi i medias

Java e trete:

Organizimi i medias

Java e katert:

Meésoni thelbin e redaktimit té videos

Java e pesté:

Puna me klipet dhe shénuesit

Java e gjashte:

Shtimi i tranzicionit

Java e shtaté:

Teknika té avancuara té redaktimit

Java e teté:

Pérséritje

Java e nénté:

Vendosja e klipeve né lévizje

Java e dhjeté:

Redaktimi i Multi Kamerave

Java e njémbedhjeté:

Redaktimi dhe pérzierja e audios

Java e dymbédhjete:

Embélsira e zérit

Java e trembédhjeteé:

Shtimi i video efekteve

Java e katérmbédhjete:

Krijimi i titujve




Java e pesémbédhjeté: Eksportimi i kornizave, klipeve dhe sekuencave

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rregullt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




