Té dhéna bazike té 1éndés

Njésia akademike:

Fakulteti i Arteve té Aplikuara

Titulli i lIéndés: Multimedia I
Niveli: Bachelor
Statusi léndés: Obligative
Viti i studimeve: 2

Numri i oréve né javé: 3

Vlera né kredi - ECTS: 6

Pérshkrimi i léndés

Né kété 1éndé trajtohen ményrat, teknikat, mjetet e punés,
softverét aplikative 2D dhe 3D. Lénda do mésoj ményren
e vizatimit népér kohé apo te quajtur si animacion, sa
frames pér second duhet aplikuar per te krijuar 1 sekond
animacion, Histori e shkurt lidhur me animacionin,
levizjet e trupit né animacion, audio pér qéllime té
animacionit.

Qéllimet e léndés:

Qéllimi i 1éndés éshté qé studenti té mésoj teknikat dhe
metodat e animacionit.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té késajlénde
studenti do té jeté né gjendje té:
e Téinjoh parimet, mjetet dhe teknikat e realizimit t&
animacionit,
e Té e analizoj iden dhe té dhénat shtesé,
e Té kuptoj dhe té realizoj animacion té ndryshme 2D,
e Té zbatojné parimet dhe teknikat e animacionit.

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té

nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 1 15 15
Puné praktike

Kontaktet me 5 3 16
mésimdhénésin/ konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokfiume,seminare

Detyra té shtépisé 2 14 28
Koha e studimit vetanak té

studentit (né biblioteké ose né 4 14 56
shtépi)




Pérgaditja pérfundimtare pér
provim

Koha e kaluar né vlerésim (teste,

kuiz, provim final) 2 1 2
Projektet, prezentimet, etj
Totali 156

Metodologjia e mésimédhénies:

Ligjérata, puné individuale, detyra, diskutime, puné né

grupe

Metodat e vlerésimit:

80% Punime Praktike
20% Prezantim

Literatura

Literatura bazé:

The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods,

Principles and Formulas for Classical, Computer,

Games, Stop Motion and Internet Animators Paperback

- September 25, 2012 by Richard Williams

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e pare: Vizatim né kohé
Java e dyte: Tre ményra pér té animuar

Java e trete:

Hapat

Java e kateért:

Levizjet: Shkon, kércen dhe kalon

Java e peste: Lakueshmeri
Java e gjashté: Pesha

Java e shtate: Parashikimi
Java e teté: Pérséritje

Java e nénté: Theksi

Java e dhjete: Koha, stuhi, valé
Java e njémbedhjeteé: Dialog

Java e dymbédhjeté: Duke vepruar
Java e trembédhjete: Veprimi i kafshéve
Java e katérmbédhjete: Udheheqja

Java e pesémbédhjeté: Rishikimi

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rrequllt, mbajtja e qetésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe

ushtrimeve éshté e obligueshme.




