Té dhéna bazike té léndés

Njésia akademike: Fakulteti i Arteve té Aplikuara
Titulli i 1éndés: Komunikim Grafik

Niveli: Bachelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: 3

Numri i oréve né javé: 3

Vlera né kredi - ECTS: 5

Né kété léndé trajtohen ményrat e
komunikimit grafik né prezantimet e
projekteve té dizajnit, ndértimin e identitetit
Pérshkrimi i 1éndés personal vizual (personal branding) dhe
portofolit profesional, si dhe prezencén
dixhitale té dizajnerit né platforma si Behance,
Dribbble dhe LinkedIn.

Qéllimi i 1éndés éshté qé studenti té njohé dhe
pérdoré softuerét dhe platformat grafike qé
ndihmojné né paraqitjen profesionale té
projekteve, né ményré qé klienti apo
punédhénési ta kuptojé projektin edhe nga
ana vizuale.

Qéllimet e léndés:

Pas pérfundimit té suksesshém té késaj lénde,
studenti do té jeté né gjendje té:

* Analizojé dhe kuptojé ményrén e
paraqitjes grafike té projektit.

* Realizojé paragqitjen grafike té
projektit pérmes programeve grafike, si

Rezultatet e pritura té
nxénies:

* Krijojé njé portofol me punét
personale dhe té pérgatitet pér
prezantim profesional né tregun e
punés.

Kontributi né ngarkesén e studentit
( gjé qé duhet té korrespondojé me rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej

Ligjérata 2 15 30

Ushtrime teorike/laboratorike 1 15 15




Puné praktike

Kontaktet me 5 ’ 4

mésimdhénésin/ konsultimet

Ushtrime né teren 2 4 8

Kollokfiume, seminare

Detyra té shtépisé 3 15 30

Koha e studimit vetanak té

studentit (né biblioteké ose né 2 15 30

shtépi)

Pérgaditja pérfundimtare pér 5 1 5

provim

Koha e kaluar né vlerésim ’ 1 ’

(teste, kuiz, provim final)

Projektet, prezentimet, etj 4 1 4

Totali 125
Ligjérata dhe ushtrime té kombinuara me

Metodologjia e raste studimi dhe diskutime né klasg, si dhe

mésimédhénies: mésimdhénie e bazuar né projekte (project-

based learning).

Metodat e vlerésimit:

70% Punime Praktike
10% Prezantim
20% Provim final

Literatura

Literatura bazé:

Karen Lewis, Graphic Design for Architects:
A Manual for Visual Communication,
Routledge, 2015.

Literatura shtesé:

Harvey Levenson & John Parsons,
Introduction to Graphic Communication, 2nd
Edition, 2018.

Gary Robert Bertoline, Eric N. Wiebe, Nathan
W. Hartman & William A. Ross,
Fundamentals of Graphics Communication,
6th Edition.

Shawna E. Lockhart, Marla Goodman &
Cindy Johnson, Modern Graphics
Communication, 5th Edition.

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java

Ligjerata qé do té zhvillohet




Java e pare: Komunikim grafik - hyrje, krijimi i CV
profesionale pér dizajneré
Java e dyte: Si té pérgatitet portofoli

Java e trete:

Teknikat konkurruese

Java e katert:

Identiteti personal vizual (personal
branding) pér dizajneré

Java e pesté:

Storytelling pérmes dizajnit

Java e gjashté:

Psikologjia e ngjyrave dhe perceptimi vizual

Java e shtaté:

Tipografia si mjet komunikimi

Java e tete:

Analiza e projekteve ekzistuese

Java e nénte:

Ndeértimi i portofolit digjital

Java e dhjete: Pérdorimi i platformave si Behance
Java e njembedhjete: Prezantimi i punimeve né Dribbble
Java e dymbédhjete: Rrjetézim profesional dhe prezenca né

LinkedIn

Java e trembédhjeté:

Strategjité e prezantimit publik té punimeve

Java e katérmbédhjeté:

Feedback profesional dhe pérmirésimi i
portofolit

Java e pesémbédhjeté:

Prezantimi final i portofolit dhe reflektim
profesional

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rrequllt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave

dhe ushtrimeve éshté e obligueshme.




