Té dhéna bazike té léndés

Njésia akademike:

Fakulteti i Arteve té Aplikuara

Titulli i 1éndés: Internship
Niveli: Bachelor
Statusi léndés: Obligative
Viti i studimeve: 3

Numri i oréve né javé: 4

Vlera né kredi - ECTS: 10

Pérshkrimi i léndés

Lénda Internship synon pérfshirjen e studentéve né procese
reale profesionale né fushén e dizajnit grafik dhe
multimedias, nga zhvillimi i idesé dhe konceptit deri te
realizimi dhe prezantimi i produktit final. Studenti
angazhohet né njé kompani, studio, agjenci apo organizaté
relevante, duke punuar sipas standardeve dhe praktikave
profesionale nén mbikéqyrjen e njé mentori. Gjaté
praktikés, studenti dokumenton proceset e punés,
organizimin dhe pérvojén profesionale, ndérsa né
pérfundim harton dhe prezanton njé raport mbi aktivitetet,
rezultatet dhe kompetencat e fituara.

Qéllimet e léndés:

Qéllimi i léndés éshté qé studenti té fitojé pérvojé praktike
profesionale né kompani, studio, agjenci apo organizata qé
veprojné né fushén e dizajnit grafik dhe multimedias, duke
aplikuar njohurité dhe aftésité e fituara gjaté studimeve né
situata reale pune dhe duke zhvilluar kompetenca
profesionale, komunikuese dhe bashképunuese.

Rezultatet e pritura té
nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té 1éndés, studenti do té jeté
né gjendje té:

* Aplikojé njohurité dhe aftésité e dizajnit grafik dhe
multimedias né njé mjedis real profesional;

* Zhvillojé njé projekt nga brief-i dhe konceptimi deri né
realizimin e produktit final;

* Pérdoré mjetet, teknikat dhe standardet profesionale té
fushés;

* Komunikojé dhe bashképunojé né ményré profesionale
me klienté, mentoré dhe anétaré té ekipit;

* Menaxhojé detyrat dhe afatet gjaté realizimit té
projekteve;

* Prezantojé dhe argumentojé konceptet dhe zgjidhjet
kreative;

* Dokumentojé dhe vlerésojé né ményré kritike pérvojén
dhe rezultatet e praktikés profesionale.




Kontributi né ngarkesén e studentit

(gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javeé Gjithésej
li“akﬂlme orientuese / 4 4 16
ligjérata
Ushjcnme ‘ 3 ’ 6
teorike/laboratorike
Praktlke.profes.lonale né g 1 9%
kompani/studio/organizaté
Konsultime dhe mentorim 3 6 18
Ushtrime né teren 4 3 12
Kollokviume, seminare
Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose | 5 12 60
né shtépi)
Pérgatitja e raportit
N ) 2 4 8

pérfundimtar
Koha e kaluar né vlerésim

} . 3 4 12
(teste, kuiz, provim final)
Prezantimi dhe vlerésimi 5 2 10
Projektet, prezantimet, etj. 3 4 12
Totali 250

Metodologjia e
mésimédhénies:

Meésimi realizohet kryesisht pérmes angazhimit praktik té
studentit né njé mjedis profesional, nén mbikéqyrjen e
mentorit t&€ kompanisé dhe mésimdhénésit pérgjegjés.
Procesi pérfshin puné né projekte reale, konsultime,
dokumentimin e aktiviteteve, reflektimin mbi pérvojén
profesionale, hartimin e raportit pérfundimtar dhe
prezantimin e rezultateve té praktikeés.

Metodat e vlerésimit:

Struktura e vlerésimit:

40% - Prezantimi dhe raporti pérfundimtar i praktikés
60% - Vlerésimi nga kompania/organizata pritése pér
performancén e studentit gjaté praktikés

Totali: 100%

Literatura

Literatura bazé:

Graphic Design Internship Journal: Keep Record of Your Graphic
Design Internship Mar 26, 2015 by Frances > Robinson

Literatura shtesé:

Udhézues, materiale profesionale dhe dokumentacion
teknik i ofruar nga mésimdhénési dhe organizata pritése.

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java

Ligjerata qé do té zhvillohet




Java e paré: Takim orientues me profesorin: prezantimi i 1éndés, objektivave,
detyrimeve dhe kritereve té vlerésimit.
Java e dyté: Udhézime pér dokumentimin e praktikés, shpérndarja e

studentéve né kompani/studio/agjenci dhe sqarimi i roleve dhe
pérgjegjésive.

Java e treté:

Njohja me mjedisin profesional, strukturén e organizatés dhe
analizimi i projekteve té realizuara.

Java e katert:

Pérfshirja né proceset e dizajnit grafik dhe/ose multimedias dhe
zhvillimi i koncepteve fillestare.

Java e pesté:

Zhvillimi i materialeve grafike dhe/ose multimediale sipas
profilit dhe kérkesave té organizatés.

Java e gjashtée:

Planifikimi i procesit té dizajnit dhe organizimi i fazave té
realizimit té projektit.

Java e shtatée:

Zhvillimi i projektit dhe zbatimi i standardeve profesionale té
dizajnit.

Java e teté:

Realizimi teknik dhe pérgatitja e produkteve pér publikim, shtyp
ose platforma digjitale.

Java e nénte:

Proceset dhe teknologjité e prodhimit grafik dhe multimedial.

Java e dhjete:

Kontrolli teknik, cilésia dhe standardet profesionale té produktit
final.

Java e njémbedhjeteé:

Komunikimi profesional me klientét, mentorin dhe puna né ekip.

Java e dymbédhjeté:

Prezantimi dhe argumentimi i konceptit dhe zgjidhjeve kreative.

Java e trembédhjeté:

Realizimi i projekteve dhe detyrave sipas kérkesave té
kompanisé / organizatés.

Java e katérmbédhjeté:

Pérfundimi i projekteve, menaxhimi i afateve dhe dokumentimi i
rezultateve té praktikeés.

Java e pesémbédhjeté:

Dorézimi i raportit pérfundimtar dhe prezantimi i pérvojés dhe
rezultateve profesionale.

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studenti duhet té respektojé orarin, rregullat dhe standardet profesionale té kompanisé,
studios, agjencisé apo organizatés pritése. Kérkohet vijueshmeéri e rregullt, pérgjegjési né
realizimin e detyrave, respektim i afateve, komunikim profesional dhe respektim i etikés
dhe integritetit akademik e profesional. Studenti éshté pérgjegjés pér dokumentimin e
aktiviteteve té praktikés dhe dorézimin e raportit pérfundimtar.




