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Pérshkrimi i léndés

Né kété léndé trajtohen bazat teorike dhe
praktike té grafikés vektoriale duke pérdorur
softuerin CorelDRAW, ku studentét njihen me
mjetet bazé dhe té avancuara pér punén né
grafiké vektoriale. Lénda pérfshin vizatimin
vektorial, vektorizimin (image trace) e
imazheve dhe elementeve grafike nga
fotografité, krijimin e ikonave dhe sistemeve
vizuale té shkallézueshme, si dhe pérdorimin e
efektshém vizual dhe tipografik.

Gijithashtu, trajtohen ruajtja dhe eksportimi i
projekteve né formate té ndryshme (Al, EPS,
SVG, PDF), pérshtatja e dizajnit sipas
kérkesave té shtypit dhe té platformave
dixhitale, ndryshimi i rezolucionit, si dhe
parimet bazé té identitetit vizual dhe brendimit
pérmes realizimit té logove dhe simboleve
vektoriale.

Qéllimet e léndés:

Qéllimi i léndés éshté zhvillimi i kompetencave
té studentit né pérdorimin e softueréve
aplikativé pér konceptimin dhe realizimin e
grafikés vektoriale, si dhe né aplikimin e
parimeve té dizajnit vizual pér krijimin e
elementeve grafike té gatshme pér pérdorim né
media té shuméfishta (shtyp dhe dixhital).




Rezultatet e pritura té

Pas pérfundimit té suksesshém té késaj lénde,
studenti do té jeté né gjendje té:

* Njohé dhe shpjegojé parimet, mjetet dhe
teknikat e realizimit té grafikés vektoriale.

* Analizojé njé model té dhéné dhe ta
transformojé até né grafiké vektoriale.

* Konceptojé dhe realizojé njé simbol/logotipi
vektorial sipas parimeve té dizajnit dhe

nxénies: ) e
identitetit vizual.
* Krijojé ikona dhe elemente grafike té
shkallézueshme (scalable) pér pérdorim né
ndérfage dixhitale.
* Zbatojé né ményré té sakté parimet dhe
teknikat e grafikés vektoriale né projekte
praktike.
Kontributi né ngarkesén e studentit
( gjé qé duhet té korrespondojé me rezultatet e té nxénit té studentit)
Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 1 15 15
Puné praktike
Kontaktet me 5 4 g
mésimdhénésin/ konsultimet
Ushtrime né teren
Kollokfiume, seminare
Detyra té shtépisé 3 14 42
Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose né 3 14 42
shtépi)
Pérgaditja pérfundimtare pér
provim
Koha e kaluar né vlerésim
. _ 5 1 5
(teste, kuiz, provim final)
Projektet, prezentimet, etj 8 1 8




Totali

150

Metodologjia e
mésimédhénies:

Ligjérata, puné individuale, detyra praktike,
diskutime, puné né grupe dhe mésimdhénie e
bazuar né projekte (project-based learning).

Metodat e vlerésimit:

60% Punime Praktike
20% Detyra
20% Provim

Literatura

Literatura bazé:

Sandra Johnson, CorelDRAW X8: The Official
Guide, McGraw-Hill Education, 2016.

Literatura shtesé:

Von R. Glitschka, Vector Basic Training: A
Systematic Creative Process for Building Precision
Vector Artwork, New Riders, 2011.

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e pare: Hyrje né CoreDRAW
Java e dyté: Mjetet bazé té vizatimit vektorial

Java e trete:

Organizimi i shtresave dhe objekteve

Java e katert:

Krijimi i formave dhe objekteve themelore

Java e pesté:

Transformime, kopjime dhe orientimi i objekteve

Java e gjashté:

Tipografia dhe efektet bazé té tekstit

Java e shtate:

Efekte vizuale té thjeshta: shadow, contour, transparency

Java e teté:

Krijimi i ikonave dhe sistemeve vizuale té shkallézueshmne
(UI/UX icon systems)

Java e nénte:

Krijimi i logove dhe simboleve té thjeshta

Java e dhjete:

Ilustrim vektorial bashkékohor: flat design dhe stil
izometrik

Java e njémbedhjeteé:

Pérdorimi i mjeteve inteligjente né Corel DRAW

Java e dymbédhjeté:

Pérsosja e formave dhe objekteve

Java e trembédhjeteé:

Kombinimi i objekteve dhe maskave




Java e Eksportimi i projekteve né formate pér platforma digjitale,
katérmbédhjeteé: si dhe pér shtyp

Java e pesémbédhjeté: Projekt praktik dhe prezantim

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rregqullt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




