Té dhéna bazike té Iéndés

Universiteti:

Universiteti i Shkencave té Aplikuara né Ferizaj

Njésia akademike:

Fakulteti i Inxhinierisé dhe Informatikés

Programi: Informatiké e Aplikuar
Titulli i Iéndés: Programim

Niveli: Bachelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: I, Semestri |

Numri i oréve né javé: 3

Vlera né kredi — ECTS: 5

Koha / lokacioni:

Mésimdhénési i 1éndés:

Detajet kontaktuese:

Pérshkrimi i Iéndés:

Kjo [éndé do t’i njoftojé studentét me bazat e programimit dhe
algoritmeve. Ju mundéson studentéve té aplikojné teknikat e
programimit né projektet e reja softuerike. Gjithashtu, kjo 1éndé
ju mundéson studenteve té aftésohen dhe té aplikojné me sukses
programimin. Pérdorimin e pseudo kodeve pér zgjidhjen e
problemeve té ndryshme dhe kalimi i tyre né programim.

Qéllimet e l1éndés:

Qéllimi i I1éndés éshté té ofrojé njé kuptim té thellé dhe njohuri té
nevojshme pér té kuptuar dhe aplikuar bazat e programimit dhe
algoritmave né mjedisin e gjuhés programuese C#. Kjo léndé
synon té pérgatisé studentét pér té gené té afté pér té analizuar,
zgjidhur dhe zhvilluar programe kompjuterike duke pérdorur
teknikat e programimit dhe algoritmet né njé ményré efikase dhe
efektive.

Rezultatet e pritura té
meésimnxénies:

Pas pérfundimit té kétij kursi (Iénde) studenti do té jeté né
gjendje qé:
e Si té analizojné dhe zgjidhin problemin
e Si té pérdorin gjuhén programuese C#, pér té zgjidhur
problemin
o Sité lexojné dhe “debug” programin né C#
e Sintaksén e gjuhés programuese C#
e Té harton algoritme dhe programe né gjuhén
programuese C# pér kérkesat e 1éndéve tjera gjaté
studimit dhe mé tutje

Parakushtet:

Preferohet qé studenti té keté njohuri bazike té kompjuterikés
dhe logjikés sé programimit

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Aktiviteti | Aktiviteti Aktiviteti
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45

Puné praktike




Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokviume, seminare deh projektet 3 2 6

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit (né

biblioteké ose né shtépi) 3 15 45
Pérgatitja pérfundimtare pér provim 7 2 14
Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)

Projektet dhe prezantimet 3 5 15
Totali 125

Metodologjia e
mésimdhénies:

Ligjérata dhe ushtrime té kombinuara me raste te studimit
dhe diskutime né klasé

Metodat e vlerésimit:

Studenti mund té zgjedhé té vlerésohet njé nga dy format e
vlerésimit, té dhéna mé poshté:

1. Forma 1: Vlerésim me kolokviume dhe projekt

2. Forma 2: Vlerésimi me provimin pérfundimtar.

Forma 1:
Né formén e paré té vlerésimit “Vlerésimi me kolokviume dhe
projekt” studenti vlerésohet né katér aktivitete qé realizohen
gjaté ligjératave:

1. Kolokviumi 1 (35%), vlerésim individual

2. Kolokviumi 2 (35%), vlerésim individual

3. Veprimtaria né klasé (10%), vlerésim individual

4. Projekti (20%), vlerésim né grup.
Nése studenti nuk éshté i kénaqur me vlerésimin e arritur sipas
formés 1, atéheré ai mund t'i nénshtrohet vlerésimit sipas
formés 2 pér té marré njé vlerésim mé té larté.

Forma 2:
Népérmjet provimit pérfundimtar studenti mund té arrijé
maksimumi 70% té pikéve nga gjithsej 100 piké.

Pjesa tjetér e pikéve prej 20% duhet té plotésohet me puné né
grup né Projekt, aktivitet gé kryhet gjaté ligjératave.

Né Kolokviumin 1, Kolokviumin 2 dhe provimin pérfundimtar,
vlerésimi i studentéve do té béhet pérmes njé formulari
vlerésimi, i cili duhet té plotésohet individualisht nga studenti.
Formulari i vlerésimit do té pérmbajé 5 detyra pérmes té
cilave do té vlerésohen rezultatet e té nxénit té studentit.

Aktiviteti né klasé nénkupton angazhimin e studentit né




trajtimin e ¢éshtjeve té diskutuara né klasé, gjaté ligjératave.

Projekti (20%), vlerésim né grup: éshté njé aktivitet né té cilin
nxénésit zbatojné njohurité e marra né njé projekt konkret.
Realizohet né grupe me nga 3 ose 4 studenté té cilét jané té
detyruar té kryejné veprimtaring, ta dokumentojné dhe t'ia
paragesin pedagogut té Iéndés.

Vlerésimi:

91-100 piké — nota 10 (dhjeté)

81-90 piké — nota 9 (nénté)

71-80 piké — nota 8 (teté)

61-70 piké — nota 7 (shtaté)

51-60 piké — nota 6 (gjashté)

0-50 piké — Studenti pérsérit provimin

Raporti i teorisé dhe
praktikeés:

70% teori dhe ushtrime me 30% pune laboratorike.
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Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré: Hyrje né Gjuhén programuese C#
Si té shkruhet, kompilohet dhe ekzekutohet (interpretohet) kodi
né C#

Java e dyté: Struktura e programit

Ndryshoret (variablat) dhe konstantet Tipet e té dhénave

Java e treté:

Programimi elementar
Shkruarja e njé programi té thjeshté. Leximi i hyrjeve nga
Consola. Idetifikatorét, Variablat dhe Konstatntet.

Java e katért:

Programimi elementar
Tipet e té dhénave dhe konvertimi i tyre.

Java e pesté:

Programimi elementar
Operatorét themelor matematikor, shprehjet e shogérimit dhe
operatorét e krhasimit. Operatorét.

Java e gjashté:

Deklaratat e kushtézuara

Roli i degézimeve né programim. Algortitmmet e degézimeve.
Tipi boolean, Kushte: if, if-else, multi-way if-else dhe switch.
Gjenerimi i numrave té



https://introprogramming.info/english-intro-csharp-book/
https://introprogramming.info/english-intro-csharp-book/

rsatit. Operatorét logjik, kushti switch.

Java e shtaté: Unazat
Unazat: while, do-while, for. Algoritmet dhe programimi me
unaza. Zvogélimi i gabimeve numerike.

Java e teté: Vlerésimi i paré

Java e nénté: Metodat (funksionet)
Definimi i metodés. Metoda kryesore (main). Metodat e
zakonéshme.
Thirrja e metodés.

Java e dhjeté: Tipet e Metodave (funksioneve)

Variablat lokale dhe globale. Parametart e metodave.

Tipet e metodave né bazé té vlerave kthyese. Metodat e
mbingarkuara.

Zbatimi i metodave te klasa math. Faktorizimi dhe zgjidhja.

Java e njémbedhjeté: Vektorét

Pércaktimi i vektoréve. Operacionet aritmetikore. Kthimi i
vargut nga metoda. Puna praktike individuale e studentéve né
kompjuter duke shkruar programin né gjuhén programuese c#
pér llogaritjet e ndryshme té

operacioneve aritmetikore me vektoré. Zgjidhja e disa
shembujve.

Java e dymbédhjeté: Vektorét

Kérkimi i vargjeve. Numérimi i anétaréve té caktuar. Gjetja e
anétaréve té caktuar. Radhitja (sortimi) i vargjeve. Puna
individuale e studentéve. Puna praktike individuale e studentéve
né kompjuter duke shkruar programin né

gjuhén programuese c# pér llogaritjet e ndryshme me vektoré.
Zgjidhja e disa shembujve.

Java e trembédhjeté: Fushat numerike shumé dimenzionale. Matricat.

Matricat elementare. Pércaktimi i matricave. Operacionet
aritmetikore. Puna praktike individuale e studentéve né
kompjuter duke shkruar programin né gjuhén programuese c#
pér llogaritjet e ndryshme té

operacioneve aritmetikore me matrica. Zgjidhja e disa

shembujve.
Java e katérmbédhjeté: Vizité studimore né njé kompani
Java e pesémbédhjeté: Vlerésimi i dyté

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Vijueshméria e rregullt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




