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Vlera né kredi — ECTS: 5

Koha / lokacioni:

Mésimdhénési i 1éndés:

Detajet kontaktuese:

Pérshkrimi i Iéndés:

Kjo I&ndé ju siguron studentéve njohuri themelore té metodave
té inxhinierisé sé programeve, mjeteve dhe aplikimit té tyre né
procesin e projektimit dhe zhvillimit té sistemeve inxhinierike.
Nxénésve u mésohet té dizajnojné njé sistem nga vizioni i
projektit dhe dokumentacioni i kérkesave pér implementim dhe
mbéshtetje té ploté, pra gjaté kétij moduli jané pérgatitur
dokumentet e kérkesave té projektit, dokumentin e arkitekturés
sé sistemit, testimi i sistemit dhe vlerésimi.

Qéllimet e l1éndés:

Té prezantojé studentin me metodat dhe masat e Inxhinierisé sé
Programit dhe zbatimin e saj né krijimin e produkteve
programore.

Rezultatet e pritura té
meésimnxénies:

Pas pérfundimit té késaj 1énde, studenti do té jeté né gjendje té:

e Pérdor konceptet kryesore, standardet e inxhinierisé sé
programeve dhe pérkufizimi i procesit té softuerit.

e Pérdor né ményré efektive masat e programimit CASE té
ndértimit automatik dhe dokumentacionit.

e Kuptoj proceset e specifikimit té kérkesave dhe analizave,
aftésiné pér té modeluar dinamikén dhe strukturén statike
té fushés sé 1éndés, asimilimin e gjuhés modeluese UML
té orientuar nga objekti.

e Komunikon me njeréz té tjeré né grupin e punés, té
organizoni punén tuaj dhe té zhvilloni aktivitetet e
planifikuara né kohé duke fituar aftésiné pér té punuar
né njé ekip.

e Aplikon metodat e specifikimit té kérkesave dhe validimin
gjaté zhvillimit té sistemeve té programeve.

Parakushtet:

Njohuri themelore né fushén e inxhinierisé sé kompjuteréve dhe
programimit.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)



mailto:Fakije.zejnullahu@ushaf.net

Aktiviteti Aktiviteti | Aktiviteti Aktiviteti
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45
Puné praktike

Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokviume, seminare deh projektet 3 2 6
Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit (né 3 15 45
biblioteké ose né shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér provim 7 2 14
Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)

Projektet dhe prezantimet 3 5 15
Totali 125

Metodologjia e
meésimdhénies:

Lénda zgjat 15 javé me 1.5 oré leksione dhe 1.5 oré ushtrime
javore individuale dhe grupore.

Ushtrimet do té mbahen né formén e punés individuale dhe
grupore né té cilén do té diskutohen shembuj konkreté.
Pjesémarrja aktive éshté jashtézakonisht e réndésishme, késhtu
gé studentét inkurajohen gé té ndjekin rregullisht leksione dhe
ushtrime dhe té kontribuojné né diskutimet gé zhvillohen né
leksione. Ligjérata, stérvitje, puné individuale, diskutime dhe
puné grupore.

Metodat e vlerésimit:

Studenti mund té zgjedhé té vlerésohet njé nga dy format e
vlerésimit, té dhéna mé poshté:

1. Forma 1: Vlerésim me kolokviume dhe projekt

2. Forma 2: Vlerésimi me provimin pérfundimtar.

Forma 1:
Né formén e paré té vlerésimit “Vlerésimi me kolokviume dhe
projekt” studenti vlerésohet né katér aktivitete qé realizohen
gjaté ligjératave:

1. Kolokviumi 1 (35%), vlerésim individual

2. Kolokviumi 2 (35%), vlerésim individual

3. Veprimtaria né klasé (10%), vlerésim individual

4. Projekti (20%), vlerésim né grup.
Nése studenti nuk éshté i kénaqur me vlerésimin e arritur sipas
formés 1, atéheré ai mund t'i nénshtrohet vlerésimit sipas
formés 2 pér té marré njé vlerésim mé té larté.

Forma 2:
Népérmjet provimit pérfundimtar studenti mund té arrijé
maksimumi 70% té pikéve nga gjithsej 100 pikeé.




Pjesa tjetér e pikéve prej 20% duhet té plotésohet me puné né
grup né Projekt, aktivitet qé kryhet gjaté ligjératave.

Né Kolokviumin 1, Kolokviumin 2 dhe provimin pérfundimtar,
vlerésimi i studentéve do té béhet pérmes njé formulari
vlerésimi, i cili duhet té plotésohet individualisht nga studenti.
Formulari i vlerésimit do té pérmbajé 5 detyra pérmes té
cilave do té vlerésohen rezultatet e té nxénit té studentit.

Aktiviteti né klasé nénkupton angazhimin e studentit né
trajtimin e ¢éshtjeve té diskutuara né klasé, gjaté ligjératave.

Projekti (20%), vlerésim né grup: éshté njé aktivitet né té cilin
nxénésit zbatojné njohurité e marra né njé projekt konkret.
Realizohet né grupe me nga 3 ose 4 studenté té cilét jané té
detyruar té kryejné veprimtaring, ta dokumentojné dhe t'ia
paragesin pedagogut té Iéndés.

Vlerésimi:

91-100 piké — nota 10 (dhjeté)

81-90 piké — nota 9 (nénté)

71-80 piké — nota 8 (teté)

61-70 piké — nota 7 (shtaté)

51-60 piké — nota 6 (gjashté)

0-50 piké — Studenti pérsérit provimin

Raporti i teorisé dhe
praktikeés:

70% teori me ushtrime dhe 30% puné laboratorike.

Literatura
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Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré:

Hyrje.

Java e dyté:

Pérkufizimi i inxhinierisé sé programit (PE). Menaxhimi i
projekteve kompjuterike. Analizat dhe fazat e projektimit té njé
produkti programues: proceset, metodat dhe mjetet.

Java e treté:

Modeli i orientuar né objekte. Dizajni i orientuar né objekte-
Gjuha e UML-sé: pérdorni diagramin e rastit. Qéllimi i
inxhinierisé sé kérkesave.

Java e katért:

Biseda me klientin: dialog, intervisté, etj. Mjete CASE.

Java e pesté:

Dizajni i orientuar né objekte- Gjuha UML: diagrami i klasave.

Java e gjashté:

Dizajnimi i arkitekturés sé programit.




Java e shtaté:

Test 1

Java e teté:

Modelimi i ndérfages UML: sekuenca dhe diagramet e
komunikimit. Dizajni me orientim objekti - Gjuha UML:
diagramet e realizimit: komponentét dhe modelet e pérbérjes.

Java e nénteé:

Faza e realizimit té¢ programeve (e kodimit dhe gjenerimit té
kodeve) dhe integrimi i punéve.

Java e dhjeté:

Teknikat e testimit dhe vlerésimit té softuerit.

Java e njémbedhjeté:

Koncepti i menaxhimit té projektit.

Java e dymbédhjeté:

Metoda agile né Inxhinieriné e Softuerit.

Java e trembédhjeté:

Pérmirésimi i njé projekti.

Java e katérmbédhjeté:

Teknologjité e reja té inxhinierisé sé programeve.

Java e pesémbédhjeté:

Test 2

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Pjesémarrja e rregullt e ligjératave dhe ushtrimeve éshté e nevojshme, si dhe pjesémarrja aktive
me diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave. Telefonat celularé duhen té fiken ose té vendosen né

modalitet té heshtur.




