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Mésimdhénési i 1éndés:

Detajet kontaktuese:

Pérshkrimi i Iéndés:

Kjo 1éndé ofron njé studim fillestar pér teknikat dhe aplikimet e
IA moderne. Lénda do té mbulojé njé gamé té gjeré té gasjeve
konceptuale, nga kérkimi kombinatorik né arsyetimin
probabilistik dhe té mésuarit e e makinés, si dhe njé gamé té
gjeré té aplikacioneve, nga kuptimi i gjuhés natyrale né vizionin
kompjuterik

Qéllimet e l1éndés:

Qéllimi i Inteligjencés Artificiale (IA) éshté dizajnimi i agjentéve
gé mund té sillen né ményré racionale né botén reale duke ndjeré
mjedisin e tyre, duke planifikuar géllimet e tyre dhe duke vepruar
né ményré optimale pér té arritur kéto géllime.. Ligjératat do té
theksojné jo vetém konceptet teknike, por edhe historiné e ideve
gé géndrojné prapa tyre.

Rezultatet e pritura té
mésimnxénies:

Pas pérfundimit té késaj l1énde studenti do jeté né gjendje té:

e Kuptojné themelet, evolucionin dhe konceptet e
Inteligjencés Artificiale (1A)

o ldentifikojé dhe pérshkruajé modelet e ndryshme né IA,
dallimet e tyre.

e Njihet me teknologjité dhe standardet kyce né fushén e 1A

e Té pérshkruajé motivimin, gjendjen aktuale dhe
tendencat e ardhshme né 1A

e Zbatojé dhe praktikojé té mésuarit pérmes formave té
projektit dhe / ose studimeve té rasteve.

Parakushtet:

Njohuri né fushén e informatikés dhe matematikés, si dhe njé
kuptim té pérgjithshém té koncepteve té programimit. Studentét
duhet té jené té njohur me logjikén dhe matematikén diskrete, si
dhe té kené njohuri bazé né programim.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Aktiviteti | Aktiviteti Aktiviteti
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45



mailto:Bashkim.cerkini@ushaf.net

Puné praktike

Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokviume, seminare deh projektet 3 2 6

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit (né

biblioteké ose né shtépi) 3 15 45
Pérgatitja pérfundimtare pér provim 7 2 14
Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)

Projektet dhe prezantimet 3 5 15
Totali 125

Metodologjia e
mésimdhénies:

Lénda éshté kombinim i ligjératave, diskutimeve, bisedave,
ushtrimeve numerike dhe laboratorike, detyrat prezantohen nga
profesori i Iéndés dhe asistenti né laborator.

Metodat e vlerésimit:

Studenti mund té zgjedhé té vlerésohet njé nga dy format e
vlerésimit, té dhéna mé poshté:

1. Forma 1: Vlerésim me kolokviume dhe projekt

2. Forma 2: Vlerésimi me provimin pérfundimtar.

Forma 1:
Né formén e paré té vierésimit “Vlerésimi me kolokviume dhe
projekt” studenti vierésohet né katér aktivitete qé realizohen
gjaté ligjératave:

1. Kolokviumi 1 (35%), vlerésim individual

2. Kolokviumi 2 (35%), vlerésim individual

3. Veprimtaria né klasé (10%), vlerésim individual

4. Projekti (20%), vlerésim né grup.
Nése studenti nuk éshté i kénaqur me vlerésimin e arritur sipas
formés 1, atéheré ai mund t'i nénshtrohet vlerésimit sipas
formés 2 pér té marré njé vlerésim mé té larté.

Forma 2:
Népérmjet provimit pérfundimtar studenti mund té arrijé
maksimumi 70% té pikéve nga gjithsej 100 piké.

Pjesa tjetér e pikéve prej 20% duhet té plotésohet me puné né
grup né Projekt, aktivitet qé kryhet gjaté ligjératave.

Né Kolokviumin 1, Kolokviumin 2 dhe provimin pérfundimtar,
vlerésimi i studentéve do té béhet pérmes njé formulari
vlerésimi, i cili duhet té plotésohet individualisht nga studenti.
Formulari i vlerésimit do té pérmbajé 5 detyra pérmes té
cilave do té vlerésohen rezultatet e té nxénit té studentit.




Aktiviteti né klasé nénkupton angazhimin e studentit né
trajtimin e ¢éshtjeve té diskutuara né klasé, gjaté ligjératave.

Projekti (20%), vlerésim né grup: éshté njé aktivitet né té cilin
nxénésit zbatojné njohurité e marra né njé projekt konkret.
Realizohet né grupe me nga 3 ose 4 studenté té cilét jané té
detyruar té kryejné veprimtaring, ta dokumentojné dhe t'ia
paragesin pedagogut té Iéndés.

Vlerésimi:

91-100 piké — nota 10 (dhjeté)

81-90 piké — nota 9 (nénté)

71-80 piké — nota 8 (teté)

61-70 piké — nota 7 (shtaté)

51-60 piké — nota 6 (gjashté)

0-50 piké — Studenti pérsérit provimin

Raporti i teorisé dhe
praktikeés:

70% teori me ushtrime dhe 30% puné laboratorike.

Literatura

Literatura bazé:

1. Stuart Russell and Peter Norvig, Artificial Intelligence:

A Modern Approach, 3rd edition, Prentice Hall, 2010.

2. David L. Poole and Alan K. Mackworth, Python code for
Artificial Intelligence: Foundations of Computational
Agents, 2018.

Literatura shtesé:

1. David L. Poole and Alan K. Mackworth, Foundations of

Computational ~ Agents 2nd  edition, Cambridge
University Press, 2017.
2. Stuart Russell and Peter Norvig, Artificial Intelligence:
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Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré:

Prezantimi i syllabusit (kap. 1)

Hyrje

Inteligjenca Artificiale

Pyetje nga kap. 1 (literatura 1)

Ushtrime laboratorike nga kap. 1 (literatura 2)

Java e dyté:

Konceptet dhe historiku (kap. 1)
Pyetje nga kap. 1 (literatura 1)
Ushtrime laboratorike nga kap. 1 (literatura 2)

Java e treté:

Agjentét (kap. 2)

Pyetje nga kap. 2 (literatura 1)
Ushtrime laboratorike nga kap. 2 (literatura 2)

Java e katért:

Kérkimi (kap. 3)
Hyrje
Pyetje nga kap. 3 (literatura 1)




Ushtrime laboratorike nga kap. 2 (literatura 2)

Java e pesté:

Zgjidhja e problemeve pérmes kérkimit (kap. 3.1-3.4)
Kérkimi jo i informuar

Pyetje nga kap. 3 (literatura 1)

Ushtrime laboratorike nga kap. 3 (literatura 2)

Java e gjashté:

Zgjidhja e problemeve pérmes kérkimit (kap. 3.5-3.6)
Kérkimi i informuar

Pyetje nga kap. 3 (literatura 1)

Ushtrime laboratorike nga kap. 3 (literatura 2)

Java e shtaté:

Zgjidhja e problemeve pérmes kérkimit (kap. 6)
Problemet e plotésimit té kufizimit

Pyetje nga kap. 6 (literatura 1)

Ushtrime laboratorike nga kap. 4 (literatura 2)

Java e teté:

Testi 1

Java e nénteé:

Zgjidhja e problemeve pérmes kérkimit (kap. 6)
Problemet e plotésimit té kufizimit (vazhd.)
Pyetje nga kap. 6 (literatura 1)

Ushtrime laboratorike nga kap. 5 (literatura 2)

Java e dhjeté:

Planifikimi (kap. 10)
Pyetje nga kap. 10 (literatura 1)
Ushtrime laboratorike nga kap. 5 (literatura 2)

Java e njémbedhjeté:

Kérkimi kundérshtues (kap. 5.1-5.4)
Pyetje nga kap. 5 (literatura 1)
Ushtrime laboratorike nga kap. 6 (literatura 2)

Java e dymbédhjeté:

Keérkimi stokastik dhe lojérat stokastike (kap. 5.5-5.6)
Funksionet e mésuara té vlerésimit

Pyetje nga kap. 5 (literatura 1)

Ushtrime laboratorike nga kap. 6 (literatura 2)

Java e trembédhjeté:

Teoria e lojérave (kap. 17.5, 17.6)
Pyetje nga kap. 17 (literatura 1)
Ushtrime laboratorike nga kap. 7 (literatura 2)

Java e katérmbédhjeté:

Probabiliteti (kap. 13)
Pyetje nga kap. 13 (literatura 1)
Ushtrime laboratorike nga kap. 8 (literatura 2)

Java e pesémbédhjeté:

Testi 2

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Pjesémarrja e rregullt e ligjératave dhe ushtrimeve éshté e nevojshme, si dhe pjesémarrja aktive
me diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave. Telefonat celularé duhen té fiken ose té vendosen né

modalitet té heshtur.




