Té dhéna bazike té Iéndés

Universiteti:

Universiteti i Shkencave té Aplikuara né Ferizaj

Njésia akademike:

Fakulteti i Inxhinierisé dhe Informatikés

Programi: Informatiké e Aplikuar
Titulli i Iéndés: Bazat e Informatikés
Niveli: Bachelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: I, Semestri |

Numri i oréve né javé: 3

Vlera né kredi — ECTS: 5

Koha / lokacioni:

Mésimdhénési i Iéndés:

Detajet kontaktuese:

Pérshkrimi i Iéndés:

Ky kurs u mundéson studentéve té njohin, kuptojné dhe zbatojné
konceptet bazé té elektronikés dixhitale. Ai u ofron kandidatéve
njé mundési pér té zhvilluar njohurité dhe aftésité pér té gené né
gjendje té krijojné dhe té krijojné qarqge logjike pér té
pérmbushur njé projekt té shkurtér.

Qéllimet e léndés:

Qéllimi i modulit éshté té prezantojé ményrén e dizajnit dixhital
logjik (analiza dhe dizajni).

Rezultatet e pritura té
mésimnxénies:

Pas pérfundimit té késaj l1énde, studenti do té jeté né gjendje té:

e Shpreh numrat né sisteme té ndryshém: Binar, Oktal,
Heksadecimal, etj.

e Formulon kodet e ndryshme pér informacion.

e Shpjegon dhe gjen funksione gé kryejné njé gark dixhital
logjik.

e Analizon garget logjike.

e Projekton garget dixhitale.

Parakushtet:

Parakushti pér kété I1éndé éshté gé studenti té keté njohuri bazike
té matematikés, logjikés, dhe té teknologjisé kompjuterike

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Aktiviteti | Aktiviteti Aktiviteti
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45

Puné praktike

Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokviume, seminare deh projektet 3 2 6

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit (né 3 15 45

biblioteké ose né shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér provim 7 2 14



mailto:Bashkim.cerkini@ushaf.net

Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)
Projektet dhe prezantimet 3 5 15
Totali 125

Metodologjia e
mésimdhénies:

Kursi zgjat 15 javé me 1.5 oré leksione dhe 1.5 oré ushtrime
javore individuale dhe grupore.

Ushtrimet do té mbahen né formén e punés individuale dhe
grupore né té cilén do té diskutohen shembuj konkreté.
Pjesémarrja aktive éshté jashtézakonisht e réndésishme, késhtu
gé studentét inkurajohen gé té ndjekin rregullisht leksione dhe
ushtrime dhe té kontribuojné né diskutimet gé zhvillohen né
leksione. Ligjérata, stérvitje, puné individuale, diskutime dhe
puné grupore.

Metodat e vlerésimit:

Studenti mund té zgjedhé pér t 'u vlerésuar njérén nga dy format
e vlerésimit, dhéné mé poshté:

1. Forma 1: Vlerésimi me kollokviume dhe projekt

2. Forma 2: Vlerésimi me provimin pérfundimtar.

Forma 1:

Né formén e paré té vierésimit” Vlerésimi me kollokviume dhe
projekt “‘studenti vlerésohet né katér aktivitete qé realizohen
gjaté ligjératave:

Kollokvium 1 (30%), vlerésim individual
Kollokvium 2(30%), vlerésim individual
Aktiviteti né klasé(10%), vlerésim individual
Projekti (30%), vlerésim grupor.

el N =

Sgarim shtese:
Nése studenti né secilin aktivitet té mésipérm arrin pikét
maksimale, atéheré ai do té vlerésohet me 100 piké.

Studentét té cilét e kalojné provimin sipas formés 1 té vlerésimit,
lirohen nga obligimi pér t’iu nénshtruar provimit final. Vetém
nése studenti nuk éshté i kénaqur me vlerésimin e arritur sipas
formés 1, atéheré ai mund t’i nénshtrohet provimit final pér té
pérfituar vlerésim mé té larté.

Forma 2:

Né formén e dyté té vlerésimit” Vlerésimi me provimin
pérfundimtar”, studenti do t’i nénshtrohet provimit i cili mbahet
pas pérfundimit té ligjératave té léndés, dhe organizohet né
afatet e provimeve, té pércaktuar nga senati i Universitetit.




Pérmes provimit final studenti maksimalisht mund té arrijé 70%
té pikéve nga totali prej 100 piké.

Pjesa tjetér e pikéve prej 30% duhet té plotésohet nga puna
grupore né Projekt, aktivitet i realizuar gjate ligjératave.

Né Kollokviuml, Kollokvium 2 dhe Provim pérfundimtar
vlerésimi i studenteve do té béhet pérmes njé formulari vlerésimi,
i cili duhet te plotésohet ne ményré individuale nga studenti.
Formulari i vlerésimit do té pérmbajé pyetje objektive dhe
subjektive pérmes té cilave do té vlerésohen rezultatet e té nxénit
té studentit:

e Pyetjet objektive do té jené té llojit: (1) Pyetje me
zgjedhje te shuméfishta, (2) E Sakte/ Jo e Sakte, (3)
Plotésim dhe (4) Kompozim/ Pérputhje; pyetje gé do té
shfrytézohen pér té vlerésuar aftésité e studentit pér té ri-
kujtuar dhe njohur konceptet dhe materialin e l1éndés.

e Pyetjet subjektive do té jené té llojit Ese/detyre me shkrim
gé do té shfrytézohen pér té vlerésuar té kuptuarit dhe
aftésité e studentit pér té zbatuar njohurité e fituara né
analizé, sintezé dhe vlerésim té problemit, nga pérgjigjet
e hartuara nga studenti ndaj pyetjes sé parashtruar.

Aktiviteti né klasé-nénkupton angazhimin e studentit né trajtim
té céshtjeve té diskutuara ne klase, gjate ligjératave.

Projekti (30%), vlerésim grupor: éshté aktivitet né té cilin
studentet zbatojné né njé projekt konkret njohurité e fituara.
Realizohet né grup prej 2 ose 3 studenteve te cilét kané pér
obligim ta realizojné aktivitetin, dokumentojné edhe prezantojné
para profesorit té Iéndés.

Pér formén e realizmit dhe dokumentimit te aktivitetit té gjithé
anétarét e grupit do té vlerésohen me piké té njéjté(20%), kurse
vlerésimi i aftésive prezantuese té aktivitetit &shté individual dhe
pérfshiné 10%.

Vlierésimi:

90-100 piké — vlerésohet me noté 10(dhjeté)
80-89 piké — vlerésohet me noté 9(nénté)
70-79 piké — vlerésohet me noté 8(teté)
60-69 piké — vlerésohet me noté 7(shtaté)
50-59 piké — vlerésohet me noté 6(Gjashte)
0-49 piké — Studenti ri-pérsérité né provim

Raporti i teorisé dhe
praktikés:

60% teori dhe ushtrime me 40% pune laboratorike.




Literatura

Literatura bazé:

1. Agni Dika “Qarqet digjitale kombinuese 1", Universiteti
i Prishtinés, 2008

Literatura shtesé:

2. SM. Deokar, A. A. Phadke, “Digital Logic Design and
VHDL”, Wiles, 2009

Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré:

Prezantimi i temés

Java e dyté:

Sistemet numerike. Sistemi i numrave binaré, veprimet aritmetike
né sistemin binar. Transformimet midis sistemeve.

Java e treté:

Kodet dhe kodimi. Algjebra booleane. Funksionet logjike dhe
prezantimi i tyre.

Java e katért:

Qarget logjike kombinuese.

Java e pesté:

Analiza e qargeve logjike. Sinteza e gargeve logjike.

Java e gjashté:

Kodues, dekodues, shndérrues té kodeve.

Java e shtaté:

Testi 1

Java e teté:

Multipleksuesit,  de-multipleksuesit, aritmetike,

krahasuesit, kujtesat ROM.

garget

Java e nénteé:

Qarget sekuenciale dixhitale. Flip-flops: SR, JK, D, T.

Java e dhjeté:

Tabelat shtetérore té qargeve. Diagrami i gjendjeve té garkut.

Java e njémbedhjeté:

Analiza e gargeve sekuenciale sinkron dhe asinkron.

Java e dymbédhjeté:

Projektimi i gargeve sekuenciale.

Java e trembédhjeté:

Projektimi i sporteleve dixhitale.

Java e katérmbédhjeté:

Projektimi i kujtesés. Program kompjuterik pér simulimin e
gargeve logjike.

Java e pesémbédhjeté:

Testi 2

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Pjesémarrja e rregullt e ligjératave dhe ushtrimeve éshté e nevojshme, si dhe pjesémarrja aktive
me diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave. Telefonat celularé duhen té fiken ose té vendosen né

modalitet té heshtur.




