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Pérshkrimi i Iéndés:

Kjo 1éndé siguron studentét me njohuri dhe aftési té strukturave
komplekse té té dhénave dinamike, algoritme dhe zbatimin e tyre
duke pérdorur C / C ++ dhe / ose gjuhét e programimit Java.
Kursi thekson trajnimin praktik mbi zbatimin e strukturave té té
dhénave dhe algoritme pér ruajtjen dhe rikthimin e
informacionit, si dhe vlerésimin e kompleksitetit té algoritmeve
té aplikuara. Kursi gjithashtu ofron njé hyrje né metodat e
specifikimit dhe zbatimit té llojeve té té dhénave abstrakte (ADT).

Qéllimet e léndés:

Né kété Iéndé studenti do té jeté né gjendje té dizajnojé dhe
programojé algoritme dhe struktura té té dhénave, duke
pérdorur bazat e programimit. Duke u bazuar né njohurité e
fituara né programimin dhe strukturat e té€ dhénave bazike dhe
algoritmet jané futur. Pas temés sé shpérndarjes dinamike té
kujtesés, paragitet mekanizmi i thirrjes sé funksionit. Strukturat
themelore te té dhénave, rafte dhe radhé, jané paragitur pasuar
nga hashing, pemé binare, dhe grumbull. Lloji Heap ilustron
zbatimin e radhés sé radhés.

Rezultatet e pritura té
meésimnxénies:

Pas pérfundimit té késaj 1énde, studenti do té jeté né gjendje té:

e Pérshkruan pérdorimin e strukturave té ndryshme té té
dhénave

e Njeh kompleksitetin e operacioneve dhe algoritmeve

e Aplikon strukturat dhe algoritmet e duhura té té dhénave
né zgjidhjen e problemeve té jetés reale

e Zhvillon programet kompjuterike pér implementimin e
strukturave dhe algoritmave té pérshtatshme té té
dhénave

e Vleréson kompleksitetin e algoritmeve dhe programeve
kompjuterike

e ldentifikon strukturat e pérshtatshme té té dhénave dhe
algoritme né zgjidhjen e problemeve té jetés reale.

Parakushtet:

Njohuria e bazave té programimit né gjuhén C/C++ ose Java, Si
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dhe njohuria e strukturave té té dhénave bazike dhe algoritmeve
té ndryshme.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Aktiviteti | Aktiviteti Aktiviteti
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45

Puné praktike

Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokviume, seminare deh projektet 3 2 6

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit (né

biblioteké ose né shtépi) 3 15 45
Pérgatitja pérfundimtare pér provim 7 2 14
Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)

Projektet dhe prezantimet 3 5 15
Totali 125

Metodologjia e
mésimdhénies:

Kursi zgjat 15 javé me 1.5 oré leksione dhe 1.5 oré ushtrime
javore individuale dhe grupore.

Ushtrimet do té mbahen né formén e punés individuale dhe
grupore né té cilén do té diskutohen shembuj konkreté.
Pjesémarrja aktive éshté jashtézakonisht e réndésishme, késhtu
gé studentét inkurajohen gé té ndjekin rregullisht leksione dhe
ushtrime dhe té kontribuojné né diskutimet gé zhvillohen né
leksione. Ligjérata, stérvitje, puné individuale, diskutime dhe
puné grupore.

Metodat e vlerésimit:

Studenti mund té zgjedhé té vlerésohet njé nga dy format e
vlerésimit, té dhéna mé poshté:

1. Forma 1: Vlerésim me kolokviume dhe projekt

2. Forma 2: Vlerésimi me provimin pérfundimtar.

Forma 1:
Né formén e paré té vlerésimit “‘Vlerésimi me kolokviume dhe
projekt” studenti vlerésohet né katér aktivitete qé realizohen
gjaté ligjératave:

1. Kolokviumi 1 (35%), vlerésim individual

2. Kolokviumi 2 (35%), vlerésim individual

3. Veprimtaria né klasé (10%), vlerésim individual

4. Projekti (20%), vlerésim né grup.
Nése studenti nuk éshté i kénaqur me vlerésimin e arritur sipas
formés 1, atéheré ai mund t'i nénshtrohet vlerésimit sipas
formés 2 pér té marré njé vlerésim mé té larté.




Forma 2:
Népérmjet provimit pérfundimtar studenti mund té arrijé
maksimumi 70% té pikéve nga gjithsej 100 pike.

Pjesa tjetér e pikéve prej 20% duhet té plotésohet me puné né
grup né Projekt, aktivitet qé kryhet gjaté ligjératave.

Né Kolokviumin 1, Kolokviumin 2 dhe provimin pérfundimtar,
vlerésimi i studentéve do té b&het pérmes njé formulari
vlerésimi, i cili duhet té plotésohet individualisht nga studenti.
Formulari i vlerésimit do té pérmbajé 5 detyra pérmes té
cilave do té vlerésohen rezultatet e t& nxénit té studentit.

Aktiviteti né klasé nénkupton angazhimin e studentit né
trajtimin e ¢éshtjeve té diskutuara né klasé, gjaté ligjératave.

Projekti (20%), vlerésim né grup: éshté njé aktivitet né té cilin
nxénésit zbatojné njohurité e marra né njé projekt konkret.
Realizohet né grupe me nga 3 ose 4 studenté té cilét jané té
detyruar té kryejné veprimtaring, ta dokumentojné dhe t'ia
paragesin pedagogut té Iéndés.

Vlerésimi:

91-100 piké — nota 10 (dhjeté)

81-90 piké — nota 9 (nénté)

71-80 piké — nota 8 (teté)

61-70 piké — nota 7 (shtaté)

51-60 piké — nota 6 (gjashté)

0-50 piké — Studenti pérsérit provimin

Raporti i teorisé dhe
praktikés:

70% teori me ushtrime dhe 30% puné laboratorike.

Literatura

Literatura bazé:

1. Granville Barnett, and Luca Del Tongo, (2008), "Data
Structures and Algorithms", First Edition

Literatura shtesé:

1. Daniel Liang, (2015), “Introduction to Java
Programming”, 10th Edition, Armstrong Atlantic State
University

Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré: Prezantimi. Shqyrtimi i programeve themelore dhe strukturave
té té dhénave.
Java e dyté: Alokimi i memorjes. Mekanizmat e thirrjes sé funksionit.

Java e treté:

Pérkufizimi i algoritmit. Kompleksiteti i algoritmeve.

Java e katért:

Kérkimi: sekuenciale, kérkimi i kércimit, kérkimi binar.

Java e pesté:

Rekursioni. Shembuj rekurimi, ushtrime.




Java e gjashté: Sortimi i algoritmeve: selection sort, bubble sort, insertion sort,
Shell sort, merge sort, quicksort.

Java e shtaté: Test 1

Java e teté: Lista lineare.

Java e nénté: Listat e shuméfishta lineare.

Java e dhjeté: Stack.

Java e njémbedhjeté: Queue.

Java e dymbédhjeté: Hashing. Hashing shembuj.

Java e trembédhjeté: Hyrje né grafiké. Pemét.

Java e katérmbédhjeté: Heap. Heap Sort.

Java e pesémbédhjeté: Test 2

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Pjesémarrja e rregullt e ligjératave dhe ushtrimeve éshté e nevojshme, si dhe pjesémarrja aktive
me diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave. Telefonat celularé duhen té fiken ose té vendosen né
modalitet té heshtur.




