SYLLABUS

Té dhéna bazike té Iéndés

Universiteti

Universiteti i Shkencave té Aplikuara né Ferizaj

Njésia akademike

Fakulteti i Inxhinierisé dhe Informatikés

Programi Informatika Industriale me Informatiké
Titulli i 1éndés Inxhinieria kthyese dhe modelimi 3D
Niveli Bachelor

Statusi Iéndés Obligative

Viti i studimeve 11, Semestri V

Numri i oréve né javé 3

Vlera né kredi — ECTS 4

Koha / lokacioni

Mésimdhénési i Iéndés

Detajet kontaktuese

Pérshkrimi i 1éndés

Kjo I&ndé do ti pajisé studentét me njohurité dhe shkathtésité e
inxhinierisé kthyese modelimit 3D me géllim té ndérhyrjes né
dizajn té produkteve ekzistuese e cila puné do té pérfundon me
gjenerimin (printimin) e prototipit té tij. Skanimi i objekteve 3D
népérmjet teknologjive mé té avancuara, ndérhyrja (ndryshimi i
formés sipas kérkesave té tyre).

Qéllimet e 1éndés

Qéllimi i késaj Iénde éshté gé té trajton bazat e metodave dhe
teknikat pér té mbéshtetur proceset e dizajnit inxhinierik, nga
duke u fokusuar né mundésité e ofruara nga Inxhinieria kthyese
dhe printimi i shpejté. Lénda do té gartésoj fazat e projektimit
dhe rrethanat né té cilat Inxhinieria kthyese dhe printimi i
shpejté jané mé sé shumti dobishme. Studentét do kané
mundésiné té béjné eksperimente nga drejtpérdrejté duke
pérdorur mjetet né dispozicion né njé mjedis laboratorik.
Studentét do té pérdorin programe kompjuterike pér tu njoftuar
me principet e dizajnit 3-dimensional. Projektet pérfshijné
modelimin e objekteve, karakteristikat, konceptet estetike dhe
proporcionet né hapésiré duke pérdorur programe té ndryshme
(3dsMax, AutoCAD, Rhino, Invertor, Blender, Creo).

Rezultatet e pritura té
mésimnxénies

Pas pérfundimit té suksesshém té késaj Iénde, studenti duhet té
jeté né gjendjet té:

e fitoj njohuri rreth mundésive té ofruara nga Inxhinieria
kthyese dhe printimi i shpejté,

e kuptoj dallimet kryesore, pro dhe kundér teknologjité
alternative pér té dizajnuar produktet té cilat mund té
krijohen nga pajisjet e printimit 3D

e kuptoj dhe analizoj proceset shtesé té prodhimit té
pérdorura pér fabrikimin e prototipeve dhe
komponentéve té produkteve;
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o identifikoj pérparésité dhe kufizimet e Inxhinieria kthyese
dhe proceseve shtesé té prodhimit né kontekstin e
pérgjithshém té projektimit, prodhimit dhe inxhinierisé
industrial

e Pérdorin programe kompjuterike pér té€ modeluar objekte
né 3D,

e Té& pérdoré né ményré profesionale skanerét 3D,

Parakushtet

Studenti duhet té keté njohuri né Iéndét Grafika Inxhinierike dhe
CAD.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45
Puné praktike
Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet 1 3 3
Ushtrime né terren
Kollokviume, seminare deh projektet 15 15
Detyra té shtépisé
Koha e studimit vetanak té studentit (né 3 12 36
biblioteké ose né shtépi)
Pérgatitja pérfundimtare pér provim
Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe 2 2
provim final)
Projektet dhe prezantimet 1 1
Totali 102

Metodologjia e
mésimdhénies

Ligjérata me ané té prezantimeve, si dhe duke e pérdorur
softuerin drejtpérdrejté, ushtrime me detyra dhe shembuj
konkret, punime seminarike, diskutime dhe aktivitete
laboratorike.

Metodat e vlerésimit

Studenti vlerésohet si né vijim:
1. Projekt 50 % : vlerésim individual/grupor
2. Provim Final 50%: vlerésim individual

Sqgarim shtesé:
Nése studenti né secilin aktivitet té mésipérm arrin pikét
maksimale, atéheré ai do té vlerésohet me 100 piké.

Projekti (50%): éshté aktivitet né té cilin studenti zbaton né njé
projekt konkret njohurité e fituara. Realizohet nga njé student
(mund te jené edhe ne grup 2 ose 3 studentg), i cili ka pér obligim
té realizojné aktivitetin, dokumenton edhe prezanton para
profesorit té Iéndés.

Vlerésimi me Provim Final (50%), studenti do t’i nénshtrohet
provimit i cili mbahet pas pérfundimit té ligjératave té 1€ndés,




dhe organizohet né afatet e provimeve, té pércaktuar nga senati
i Universitetit.
Provimi final pérmban:
e Detyra/Ushtrime te drejtpérdrejta me pajisje né
laborator dhe software
e Pyetje teorike nga materiali i 1éndés
Vlerésimi:
91-100 piké — vlerésohet me noté 10 (dhjeté)
81-90 piké — vlerésohet me noté 9 (néntg)
71-80 piké — vlerésohet me noté 8 (teté)
61-70 piké — vlerésohet me noté 7 (shtaté)
51-60 piké — vlerésohet me noté 6 (gjashte)
0-50 piké — Studenti ri-pérsérité né provim.

Raporti i teorisé dhe
praktikés

50% teori me ushtrime dhe 50% puné laboratorike.

Literatura

Literatura bazé

1. Materiale té ofruara nga mésimdhénési

Literatura shtesé

N

Christopher Barnatt, 3D PRINTING

3. Samuel N. Bernier, Bertier Luyt,
ReinhardDESIGN FOR 3D PRINTING

4. Raja, Vinesh, Fernandes, Kiran J. (Eds.), “Reverse
Engineering: an Industrial Perspective”, Spinger

5. 3D Photorealistic Rendering: Interiors & Exteriors with
V-Ray and 3ds Max, Jamie Cardoso

6. Rafiq I. Noorani, “Rapid Prototyping: Principles and
Applications”, Wiley

7. HAMAD M.; AutoCAD 2019 3D Modeling,

and Tatiana

Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré

Hyrje né Zhvillimin e Produkteve té Reja

Java e dyté

Detyrat e dizajnit té detajuar dhe mjetet e projektimit

Java e treté

Inxhinieria kthyese dhe teknologjité ekzistuese

Java e katért

Hyrje né Parimet Bazé té prodhimit shtesé

Java e pesté

Teknologjité e shpejta té gjenerimit té prototipit

Java e gjashté

Polimerét Stereolitografia (SLA) dhe Modelimi (FDM) i
metaleve dhe materialeve tjera

Java e shtaté Pérséritje
Java e teté Aplikimi i Inxhinierisé kthyese
Java e nénté Skanimi 3D

Java e dhjeté

Teoria e modelimit 3D

Java e njémbedhjeté

Modelimi i objekteve

Java e dymbédhjeté

Ushtrime ne laborator

Java e trembédhjeté

Modelimi | objekteve komplekse me softwerét 3D dhe VR

Java e katérmbédhjeté

Prezantimi i punimeve seminarike

Java e pesémbédhjeté

Pérmbledhje
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Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Pjesémarrja e rregullt e ligjératave dhe ushtrimeve éshté e nevojshme, si dhe pjesémarrja aktive
me diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave. Telefonat celularé duhen té fiken ose té vendosen né
modalitet té heshtur.




