SYLLABUS

Té dhéna bazike té Iéndés

Universiteti

Universiteti i Shkencave té Aplikuara né Ferizaj

Njésia akademike

Fakulteti i Inxhinierisé dhe Informatikés

Programi Informatika Industriale me Informatiké
Titulli i 1éndés Dizajnimi dhe Zhvillimi i Produkteve
Niveli Bachelor

Statusi Iéndés Obligative

Viti i studimeve 11, Semestri VI

Numri i oréve né javé 3

Vlera né kredi — ECTS 4

Koha / lokacioni

Mésimdhénési i Iéndés

Detajet kontaktuese

Pérshkrimi i 1éndés

Dizajni i Produkteve paraget njé integrim té menaxhimit dhe
zhvillimit té produktit me aftésié teknike e artistike té dizajnimit
té produktit. Gjaté késaj lénde studentét do té pérballen me
analizén dhe vlerésimin e dizajneve, principet e dizajnit, si dhe
aplikimin e programit Solid Works pér dizajnimin dhe animimin
e funksioneve té produktit.

Qéllimet e 1éndés

Ky modul ka pér géllim té japé njohuri té reja té procesit té
krijimit t€ produkteve plastike, kombinimi i produktit dhe
parimet e saj té themelimit, modelimit dhe hartimin e formés sé
produktit.

Rezultatet e pritura té
mésimnxénies

Pas pérfundimit té kétij moduli, studentét do té jené né gjendje
te:
e kuptoj metodologjiné e projektimit dhe zhvillimit té
produktit
e pérputhé nevojat e pérdoruesve me teknologjiné té cilén
e ka né dispozicion
e aplikoj programin Solid Works né dizajnin e produkteve
e kuptoj ekonominé e produktit si dhe kérkesat
ergonomike, estetike dhe té marketingut.

Parakushtet

Studenti duhet té keté njohuri né léndét Grafika Inxhinierike,
CAD dhe Inxhinieri kthyese dhe 3D modelim..

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45
Puné praktike
Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet 1 5 5
Ushtrime né terren




Kollokviume, seminare deh projektet 20 20
Detyra té shtépisé 1 15 15
Koha e studimit vetanak té studentit (né 1 15 15
biblioteké ose né shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér provim

Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)

Projektet dhe prezantimet 1 3 3
Totali 103

Metodologjia e
mésimdhénies

Ligjérata dhe ushtrime té kombinuara me raste te studimit dhe
diskutime né klasé

Metodat e vlerésimit

Studenti vlerésohet si né vijim:
1. Projekt 80 % : vlerésim individual
2. Provim Final 20%: vlerésim individual

Sqgarim shtesé:
Nése studenti né secilin aktivitet té mésipérm arrin pikét
maksimale, atéheré ai do té vlerésohet me 100 piké.

Projekti (80%): éshté aktivitet né té cilin studenti zbaton né njé
projekt konkret njohurité e fituara. Realizohet nga njé student, i
cili ka pér obligim té realizojné aktivitetin, dokumenton edhe
prezanton para profesorit té I1éndés.
Vlerésimi me Provim Final (20%), studenti do t’i nénshtrohet
provimit i cili mbahet pas pérfundimit té ligjératave té l1éndés,
dhe organizohet né afatet e provimeve, té pércaktuar nga senati
i Universitetit.
Provimi final pérmban:

e Pyetje teorike nga materiali i 1éndés

Vlerésimi:

91-100 piké — vlerésohet me noté 10 (dhjeté)
81-90 piké — vlerésohet me noté 9 (néntg)
71-80 piké — vlerésohet me noté 8 (teté)
61-70 piké — vlerésohet me noté 7 (shtaté)
51-60 piké — vlerésohet me noté 6 (gjashte)
0-50 piké — Studenti ri-pérsérité né provim.

Raporti i teorisé dhe
praktikés

60% teori me ushtrime dhe 40% puné praktike.

Literatura

Literatura bazé

1. Materiale te ofruara nga mesimdhenesi

Literatura shtesé

1. Integrated product and process design and
development, E.M. Magrab, B. Ration, CRC Press 1997

2. Product Design. Techniques in reverse engineering and
new product development, Prentice Hall, 2001




Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré

Cikli i dizajnit té produktit

Java e dyté

Metodologjia e projektimit té produktit

Java e treté

Shuméllojshméria e produkteve dhe parimet e formimit té tyre

Java e katért

Identifikimi i nevojave té konsumatoréve

Java e pesté

Hulumtimi i tregut

Java e gjashté

Modelimit dhe dizajni i formés té produktit

Java e shtaté

Reflektim/konsultime

Java e teté

Dizajni industrial dhe faktori njeri

Java e nénté

Analiza e kostos

Java e dhjeté

Menaxhimi i produkteve

Java e njémbedhjeté

Aplikomi i softéveréve né dizajn

Java e dymbédhjeté Solid Works |
Java e trembédhjeté Solid Works 11
Java e katérmbédhjeté Prezantime
Java e pesémbédhjeté Prezantime

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Pjesémarrja e rregullt e ligjératave dhe ushtrimeve éshté e nevojshme, si dhe pjesémarrja aktive
me diskutimin dhe zgjidhjen e detyrave. Telefonat celularé duhen té fiken ose té vendosen né
modalitet té heshtur.




