SYLLABUS

Té dhéna bazike té léndés

Njésia akademike:

Fakulteti i inxhinierisé dhe informatikés

Titulli i Iéndés:

Inxhinieria kthyese dhe modelimi 3D

Niveli:

Bachelor

Statusi léndés: Obligative
Viti i studimeve: il
Numri i oréve né javé: 3
Vlera né kredi — ECTS: 4

Koha / lokacioni:

Mésimdhéneési i Iéndés:

Prof.As.Dr. Rrahim Sejdiu

Detajet kontaktuese:

Rrahim.sejdiu@ushaf.net

Pérshkrimi i léndés

Kjo 1éndé do ti pajisé studentét me njohurité dhe
shkathtésité e inxhinierisé kthyese modelimit 3D me
qéllim té ndérhyries né dizajn té produkteve
ekzistuese e cila puné do té pérfundon me
gjenerimin (printimin) e prototipit té tij. Skanimi i
objekteve 3D népérmjet teknologjive mé té
avancuara, ndérhyrja (ndryshimi i formés sipas
kérkesave té tyre).

Qéllimet e Iéndés:

Qéllimi i késaj lénde éshté qé té trajton bazat e
metodave dhe teknikat pér té mbéshtetur proceset
e dizajnit inxhinierik, nga duke u fokusuar né
mundésité e ofruara nga Inxhinieria kthyese dhe
printimi i shpejté. Lénda do té qartésoj fazat e
projektimit dhe rrethanat né té cilat Inxhinieria
kthyese dhe printimi i shpejté jané mé sé shumti
dobishme. Studentét do kané mundésiné té béjné
eksperimente nga drejtpérdrejté duke pérdorur
mjetet né dispozicion né njé mjedis laboratorik.
Studentét do té pérdorin programe kompjuterike
pér tu njoftuar me principet e dizajnit 3-
dimensional. Projektet pérfshijné modelimin e
objekteve, karakteristikat, konceptet estetike dhe
proporcionet né hapésiré duke pérdorur programe
té ndryshme (3dsMax, AutoCAD, Rhino, Invertor,
Blender, Creo).

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té késaj lénde,
studenti duhet té jeté né gjendjet té:

e fitoj njohuri rreth mundésive té ofruara nga
Inxhinieria kthyese dhe printimi i shpejté,

e kuptoj dallimet kryesore, pro dhe kundér
teknologjité alternative pér té dizajnuar
produktet té cilat mund té krijohen nga
pajisjet e printimit 3D

e kuptoj dhe analizoj proceset shtesé té
prodhimit té pérdorura pér fabrikimin e




prototipeve  dhe té
produkteve;

e identifikoj pérparésité dhe kufizimet e
Inxhinieria kthyese dhe proceseve shtesé té
prodhimit né kontekstin e pérgjithshém té
projektimit, prodhimit dhe inxhinierisé
industrial

e Pérdorin programe kompjuterike pér té
modeluar objekte né 3D,

e Té pérdoré né ményré profesionale skanerét

3D,

komponentéve

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet
e té nxeénit té studentit)

Aktiviteti

Oré

Dité/javé Gjithésej

Mésim teorik dhe praktik

3 15 45

Puné praktike

Kontaktet me
mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokfiume, seminare

15 15

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit
(né biblioteké ose né shtépi)

36

Pérgaditja pérfundimtare pér
provim

Koha e kaluar né vlerésim
(teste,kuiz,provim final)

Projektet, prezentimet ,etj

Totali

102

Metodologjia e mésimédhénies:

Lénda bazohet né leksione formale, né klasé dhe né
aktivitete laboratorike

Metodat e vlerésimit:

Projekt 50%,
Provimi final 50%

Literatura
Literatura bazé: 1. Materiale té ofruara nga mésimdhénési
Literatura shtesé: 2. Christopher Barnatt, 3D PRINTING
3. Samuel N. Bernier, Bertier Luyt, and Tatiana
ReinhardDESIGN FOR 3D PRINTING
4. Raja, Vinesh, Fernandes, Kiran J. (Eds.), ”“Reverse
Engineering: an Industrial Perspective”, Spinger
5. 3D Photorealistic Rendering: Interiors &
Exteriors with V-Ray and 3ds Max, Jamie
Cardoso
6. Rafig I. Noorani, “Rapid Prototyping: Principles
and Applications”, Wiley
7. HAMAD M.; AutoCAD 2019 3D Modeling,



https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Jamie+Cardoso&search-alias=books&field-author=Jamie+Cardoso&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Jamie+Cardoso&search-alias=books&field-author=Jamie+Cardoso&sort=relevancerank

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java

Ligjerata qé do té zhvillohet

Java e paré:

Hyrje né Zhvillimin e Produkteve té Reja

Java e dyté:

Detyrat e dizajnit té detajuar dhe mjetet e projektimit

Java e treté:

Inxhinieria kthyese dhe teknologjité ekzistuese

Java e katért:

Hyrje né Parimet Bazé té prodhimit shtesé

Java e pesté:

Teknologjité e shpejta té gjenerimit té prototipit

Java e gjashté:

Polimerét Stereolitografia (SLA) dhe Modelimi (FDM) i
metaleve dhe materialeve tjera

Java e shtaté:

Pérséritje

Java e teté:

Aplikimi i Inxhinierisé kthyese

Java e nénté:

Skanimi 3D

Java e dhjeté:

Teoria e modelimit 3D

Java e njémbedhjeté:

Modelimi i objekteve

Java e dymbédhjeté:

Ushtrime ne laborator

Java e trembédhjeté:

Modelimi | objekteve komplekse me softwerét 3D dhe
VR

Java e katérmbédhjeté:

Prezantimi i punimeve seminarike

Java e pesémbédhjeté:

Pérmbledhje

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rregullt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave
dhe ushtrimeve éshté e obligueshme.




