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Pérshkrimi i léndés

Ky kurs do t'i njohé studentét me modelimin e
avancuar 3D dhe krijimin e vizualizimeve
pérmes softuerit 3DS MAX, rendereruesit
Corona dhe editimin e renderave pérmes
Adobe Photoshop.

Qéllimet e léndés:

Qéllimi i késaj lénde éshté gé studentét té
fitojné njohuri té avancuara mbi teknikat e
ndryshme té modelimit té objekteve 3d,
aplikimin e materialeve (materialet Corona)
dhe pérdorimin e ndrigimit (Corona Lights) né
ményré qé studentét té mund té gjenerojné
imazhe realiste dhe editimin e tyre né Adobe
Photoshop.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té kétij moduli, studentét do té jené
né gjendje:
e Té krijojé modele té avancuara 3D;
o Té aplikojé ndrigimin né menyré
korrekte;
e Té aplikojé materialet né menyré
korrekte;
e Importimi dhe modifikimi i 3d
modeleve né formate té ndryshme;
e Fotoeditimi;
e Kirijimi i njé Portfolio.

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé qé duhet té korrespondoj me
rezultatet e té nxénit té studentit) (duhet té korrespondoj me nr e kredive.

d.m.th. 1kredi = 250r€)

Aktiviteti

| Oré | Dité/javé

| Gjithésej




Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 1 15 15
Puné praktike 3 1 3
Kontaktet me 1 5 5
meésimdhénésin/ konsultimet

Ushtrime né teren 3 1 3
Kollokfiume,seminare

Detyra té shtépisé 2 15 30
Koha e studimit vetanak té 4 15 60
studentit (né laborator ose né

shtépi)

Pérgaditja pérfundimtare pér 1 3

provim 3
Koha e kaluar né vlerésim 1 2 1
(teste, kuiz,provim final)

Projektet, prezentimet ,etj

Totali 150
Metodologjia e Ligjerata dhe ushtrime té kombinuara duke
mésimédhénies: pérdorur softverin e Archicad-it.

Metodat e vlerésimit:

Detyrat 40%,
Provimi Final 60%

Literatura

Literatura bazé:

[1]. Autodesk 3DS Max 2017, Fundamentals 15t
Edition by Ascented.
[2]. Introduction to Graphic Communication,

Second Edition 2018 by Harvey Levenson and
John Parsons

Literatura shtesé:

[3]. Autodesk 3DS Max 2020: A Detailed Guide to
Modeling, Texturing, Lighting and Rendering, 2"
Edition by Pradeep Mamgain

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e paré: Hyrje né Vizualizim
Java e dyté: Autodesk 3ds Max - ndérfagja e pérdoruesit

Java e treté:

Transformimi i objekteve

Java e katért:

Teknikat e modelimit - Vijat

Java e peste:

Teknikat e modelimit - Edit Poly

Java e gjashte:

Nteroperabiliteti

Java e shtaté:

Kamerat




Java e tete: Corona Renderuesi

Java e nénte: Corona Materialet

Java e dhjeté: Corona Ndrigimi

Java e njémbedhjeté: Efektet

Java e dymbédhjeté: Hyrje né Komunikim Grafik

Java e trembédhjeté: Veglat bazike né Photoshop

Java e katérmbédhjeté: | Editimi i renderave né Photoshop

Java e pesémbédhjeté: | Krijimi i njé Portfolio

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rrequllt, mbajtja e qetésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave
dhe ushtrimeve éshté e obligueshme.




