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Pérshkrimi i léndés

Informatiké e Aplikuar do t'i ofrojé studenteve
njohuri gjithé pérfshirése né shkencat e
informatikés, duke ekzaminuar kompjuterét né
nivele té ndryshme: prej harduerit té
kompjuterit e deri tek aplikimi i tyre né
industriné e dizajnit dhe Arkitekturé interieri.
Lénda pérmban temat themelore mbi shkencat
kompjuterike: = Pérshkrim i shkurtér i
kompjuteréve, hardueri dhe softueri i
kompjuterit,  Rrjetat kompjuterike  dhe
Interneti, teknologjité e aplikuara pér dizajn
mobileve dhe arkitekturé interieri(Realiteti i
shtuar, Interneti 1 gjerave, Inteligjenca
Artificiale, 3D Printing, etj.)

Pérveg késaj, temat nga pérdorimi i softueréve
pér pérpunim té dokumentit, prezantim,
pérpinim té tabelave dhe dizajn (MS Word, MS
Excel, MS Power Point dhe MS Visio) jané
¢éshtje gé trajtohen né kété léndé.

Qéllimet e léndés:

Lénda ka pér géllim té pérgatit studentet té
njohin rolin dhe ndérlidhjen e informatikés me
Arkitekture Interieri dhe me Dizajnin e
mobileve, teknologjité inovative té aplikuara,
té prezantojé studentin me njé larmi termash,
pérkufizimesh dhe konceptesh gé vlejné pér
pérdorimin e kompjuteréve, si dhe té zhvilloje
aftésit¢ e studenteve pér té pérdorur




programet  aplikative pér  zgjedhje

problemeve té ndryshme,

té

komunikim,

prezantim dhe dizajn(MS Word, Power Point

dhe MS Visio)

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té léndés studenti do té jeté né
gjendje:
o Té kuptojé ndikimin e informatikés né
industriné e mobileve dhe Arkitekturé
Interieri.

o Té njohe teknologjité inovative té aplikuara

né Arkitekture Interieri dhe Dizajnin e
mobileve

o Té fitojé njohuri té pérgjithshme pér
harduerin dhe softuerin e
kompjuterit(Sistemin Operativ dhe

Programet Aplikative), Internet dhe rrjetin

kompjuterik

o Té dije te pérdor programet (Word, Excel,

Power dhe Visio) dhe té adaptojné kéto
programe pér nevojat e veta.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me
rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti

Oré Dité/javé Gjithsej

Meésimi teorik dhe praktik

3 15 45

Puné praktike

Kontaktet me
meésimdhénésin/ konsultimet

Ushtrime né terren

Kollokfiume, seminare

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose né
shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér
provim

Koha e kaluar né vlerésim
(teste, kuiz, provim final)

Projektet, prezantimet, etj.

Totali

125




Metodologjia e mésimdhénies:

Ligjérata dhe diskutime né klasé si dhe ushtrime
praktike me kompjuter . Detyra projektuese dhe me
zgjidhje pér raste konkrete si dhe punime
seminarike né grupe.

Metodat e vlerésimit:

Pérmbajtja e provimit: Detyré projektuese si punim
seminarik dhe provimi final,

o Vijimi né ligjérata: 10 %

o Testi1:30%

o Testi2:30%

o Detyre projektuese: 30 %
Total: 100 %

Literatura

Literatura bazé:

1. Helene G. Kershner, Computer
Literacy, (Second Edition), D.C. Heath & Co.
2. ECDL(MS Word, MS Excel, MS Power Point,
MS Outlook)
3. Linge né internet

Raporti i teorisé dhe praktikés: | 80% Teori; 20% Praktike

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java

Ligjérata qé do té zhvillohet

Java e paré:

Objektivi i léndés-Syllabusi;

Java e dyteé:

Hyrje né Informatiké, Hardueri i kompjuterit
Sistemet Operative dhe Programet Aplikative.

Java e treté:

Rrjetat Kompjuterike dhe Interneti

Java e katért:

Si Informatika éshté duke e transformuar botén e arkitekturés
se interierit dhe dizajnit te mobileve

Java e pesté:

Teknologjité e aplikuara pér dizajn mobileve dhe arkitekturé
interieri.

Java e gjashté:

Realiteti i shtuar, Interneti I gjerave,

Java e shtaté:

Kolokfiumi i I-ré

Java e teté:

Inteligjenca Artificiale, 3D Printing, teknologji tjera.

Java e nénté:

Programet pér pérpunimin e tekstit (MS Word 2016)

Java e dhjeté:

Programet pér pérpunimin e tabelave elektronike (MS Excel
2016)

Java e njémbedhjeté:

Programet pér prezantime (MS Power Point 2016)

Java e dymbédhjeté:

MS Visio

Java e trembédhjete:

Kolokfiumi i 11-té

Java e katérmbédhjete:

Vizité studimore né njé kompani.

Java e pesémbédhjeté:

Prezantimi I projekteuve.

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:




Vijueshméria e rregqullt né ligjérata dhe ushtrime éshté e obligueshme, si dhe angazhimi

aktiv né diskutim dhe zgjidhje té detyrave.
Mos pengimi i procesit mésimor duke i mbajtur té shkygur telefonat celularé ose né

gjendjen “pa zé”.



