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Pérshkrimi i Iéndés:

Kjo [éndé do t’i njoftojé studentét me bazat e programimit dhe
algoritmeve. Ju mundéson studentéve té aplikojné teknikat e
programimit né projektet e reja softuerike. Gjithashtu, kjo 1éndé
ju mundéson studenteve té aftésohen dhe té aplikojné me sukses
programimin. Pérdorimin e pseudo kodeve pér zgjidhjen e
problemeve té ndryshme

dhe kalimi i tyre né programim.

Qéllimet e l1éndés:

Qéllimi i 1éndés éshté t'i pajisé studentét me njohurité moderne
né té “menduarit dhe programimin”, parakusht ky i nevojshém
pér bazat e programimit. Pérpos késaj studentet né kété 1éndé do
té mésojné té programojné me vargje dhe matrica né gjuhén
programuese c#. Njohja e studentéve me algoritmet dhe format
e paragitjes sé tyre. Studentét do té fitojné njohuri né konceptin
e programimit kompjuterik, duke shfrytézuar gjuhén
programuese C# si mjet kryesor té zhvillimit duke pérdorur
algoritmet dhe gjuhén programuese C#.

Kérkesat pér plotésimin e géllimit té késaj 1énde jané:

Aftési programuese dhe Studenti aktiv gjate ligjératave
dhe ushtrimeve.

Rezultatet e pritura té
mésimnxeénies:

Pas pérfundimit té kétij kursi (lénde) studenti do té jeté né
gjendje qé:

e Té& kuptojé se si programimi kompjuterik mund té
pérdoret pér té zgjedhur probleme té ndryshme.

e Té analizojné dhe zgjidhin problemin

e Té& pérdorin gjuhén programuese C#, pér té zgjidhur
problemin

o Té lexojné dhe “debug” programin né C# dhe Sintaksén
e gjuhés programuese C#

e Té harton algoritme dhe programe né gjuhén
programuese C# pér kérkesat e 1éndéve tjera gjaté
studimit dhe mé tutje

e Té zgjeroj dhe adaptoje kode te shkruar nga programer
té tjeré
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Parakushtet

Studenti duhet té keté njé ide té pérgjithshme rreth programimit
kompjuterik, si dhe té paktén té keté njohuri té mira né Sistemin
Operativ Windows. Gjithashtu éshté ndihmuese nése studentét
jané té njoftuar me Microsoft Visual Studio.net.

Kontributi né ngarkesén e studentit (gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit

té studentit)
Aktiviteti Aktiviteti | Aktiviteti Aktiviteti
Mésim teorik dhe praktik 3 15 45

Puné praktike

Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokviume, seminare deh projektet 3 2 6

Detyra té shtépisé

Koha e studimit vetanak té studentit (né

biblioteké ose né shtépi) 3 15 45
Pérgatitja pérfundimtare pér provim 7 2 14
Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz dhe

provim final)

Projektet dhe prezantimet 3 5 15
Totali 125

Metodologjia e
mésimdhénies:

Ligjérata dhe ushtrime té kombinuara me raste te studimit dhe
diskutime né klasé si dhe bashképunimi aktiv ne ekip i studenteve.

Metodat e vlerésimit:

Studenti mund té zgjedhé pér t 'u vierésuar njérén nga dy format
e vlerésimit, dnéné mé poshté:

1. Forma 1: Vlerésimi me kollokviume dhe projekt

2. Forma 2: Vlerésimi me provimin pérfundimtar.

Forma 1:

Né formén e paré té vierésimit” Vlerésimi me kollokviume dhe
projekt “studenti vlerésohet né katér aktivitete gé realizohen
gjaté ligjératave:

1. Kollokvium 1 (30%), vlerésim individual

2. Kollokvium 2(30%), vlerésim individual

3. Aktiviteti né klasé(10%), vlerésim individual

4. Projekti (30%), vlerésim grupor.
Sgarim shtese:
Nése studenti né secilin aktivitet té mésipérm arrin pikét
maksimale, atéheré ai do té vlerésohet me 100 piké.
Studentét té cilét e kalojné provimin sipas formés 1 té vlerésimit,
lirohen nga obligimi pér ¢’iu nénshtruar provimit final. Vetém
nése studenti nuk éshté i kénaqur me vlerésimin e arritur sipas




formés 1, atéheré ai mund t’i nénshtrohet provimit final pér té
pérfituar vlerésim mé té larté.

Forma 2:

Né formén e dyté t€ vlerésimit” Vlerésimi me provimin
pérfundimtar”, studenti do t’i nénshtrohet provimit i cili mbahet
pas pérfundimit té ligjératave té léndés, dhe organizohet né
afatet e provimeve, té pércaktuar nga senati i Universitetit.
Pérmes provimit final studenti maksimalisht mund té arrijé 70%
té pikéve nga totali prej 100 piké.

Pjesa tjetér e pikéve prej 30% duhet té plotésohet nga puna
grupore né Projekt, aktivitet i realizuar gjate ligjératave.

Né Kollokviuml, Kollokvium 2 dhe Provim pérfundimtar
vlerésimi i studenteve do té béhet pérmes njé formulari vlerésimi,
i cili duhet te plotésohet ne ményré individuale nga studenti.
Formulari i vlerésimit do té pérmbajé pyetje objektive dhe
subjektive pérmes té cilave do té vlerésohen rezultatet e té nxénit
té studentit:

e Pyetjet objektive do té jené té llojit: (1) Pyetje me
zgjedhje te shuméfishta, (2) E Sakte/ Jo e Sakte, (3)
Plotésim dhe (4) Kompozim/ Pérputhje; pyetje gé do té
shfrytézohen pér té vlerésuar aftésité e studentit pér té ri-
kujtuar dhe njohur konceptet dhe materialin e 1éndés.

e Pyetjet subjektive do té jené té llojit Ese/detyre me shkrim
gé do té shfrytézohen pér té vlerésuar té kuptuarit dhe
aftésité e studentit pér té zbatuar njohurité e fituara né
analizé, sintezé dhe vlerésim té problemit, nga pérgjigjet
e hartuara nga studenti ndaj pyetjes sé parashtruar.

Aktiviteti né klasé-nénkupton angazhimin e studentit né trajtim
té céshtjeve té diskutuara ne klase, gjate ligjératave.

Projekti (30%), vlerésim grupor: éshté aktivitet né té cilin
studentet zbatojné né njé projekt konkret njohurité e fituara.
Realizohet né grup prej 2 ose 3 studenteve te cilét kané pér
obligim ta realizojné aktivitetin, dokumentojné edhe prezantojné
para profesorit té I1éndés.

Pér formén e realizmit dhe dokumentimit te aktivitetit té gjithé
anétarét e grupit do té vlerésohen me piké té njéjté(20%), kurse
vlerésimi i aftésive prezantuese té aktivitetit &shté individual dhe
pérfshiné 10%.

Vlerésimi:

91-100 piké — vlerésohet me noté 10(dhjeté)

81-90 piké — vlerésohet me noté 9(nénte)

71-80 piké — vlerésohet me noté 8(teté)

61-70 piké — vlerésohet me noté 7(shtaté)

51-60 piké — vlerésohet me noté 6(Gjashte)

0-50 piké — Studenti ri-pérsérité né provim.




Raporti i teorisé dhe
praktikés:

70% teori me ushtrime dhe 30% puné laboratorike.
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Plani i dizajnuar i mésimit

Java

Ligjérata gé do té zhvillohet

Java e paré: Hyrje né Gjuhén programuese C#
Si té shkruhet, kompilohet dhe ekzekutohet (interpretohet) kodi
né C#.

Java e dyté: Struktura e programit
Ndryshoret (variablat) dhe konstantet Tipet e té€ dhénave

Java e treté: Programimi elementar

Shkruarja e njé programi té thjeshté. Leximi i hyrjeve nga
Consola. Idetifikatorét, Variablat dhe Konstatntet.

Java e katért:

Programimi elementar
Tipet e té dhénave dhe konvertimi i tyre.

Java e pesté:

Programimi elementar
Operatorét themelor matematikor, shprehjet e shogérimit dhe
operatorét e krhasimit. Operatorét.

Java e gjashté:

Deklaratat e kushtézuara

Roli i degézimeve né programim. Algortitmmet e degézimeve.
Tipi boolean, Kushte: if, if-else, multi-way if-else dhe switch.
Gjenerimi i numrave té

rsatit. Operatorét logjik, kushti switch.

Java e shtaté:

Unazat
Unazat: while, do-while, for. Algoritmet dhe programimi me
unaza. Zvogélimi i gabimeve numerike.

Java e teté:

Vlerésimi i paré

Java e nénté:

Metodat (funksionet)

Definimi i metodés. Metoda kryesore (main). Metodat e
zakonéshme.

Thirrja e metodés.

Java e dhjeté:

Tipet e Metodave (funksioneve)

Variablat lokale dhe globale. Parametart e metodave.

Tipet e metodave né bazé té vlerave kthyese. Metodat e
mbingarkuara.

Zbatimi i metodave te klasa math. Faktorizimi dhe zgjidhja.
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Java e njémbedhjeté: Vektorét

Pércaktimi i1 vektoréve. Operacionet aritmetikore. Kthimi i
vargut nga metoda. Puna praktike individuale e studentéve né
kompjuter duke shkruar programin né gjuhén programuese c#
pér llogaritjet e ndryshme té

operacioneve aritmetikore me vektoré. Zgjidhja e disa
shembujve.

Java e dymbédhjeté: Vektorét

Kérkimi i vargjeve. Numérimi i anétaréve té caktuar. Gjetja e
anétaréve té caktuar. Radhitja (sortimi) i vargjeve. Puna
individuale e studentéve. Puna praktike individuale e studentéve
né kompjuter duke shkruar programin né

gjuhén programuese c# pér llogaritjet e ndryshme me vektoré.
Zgjidhja e disa shembujve.

Java e trembédhjeté: Fushat numerike shumé dimenzionale. Matricat.

Matricat elementare. Pércaktimi i matricave. Operacionet
aritmetikore. Puna praktike individuale e studentéve né
kompjuter duke shkruar programin né gjuhén programuese c#
pér llogaritjet e ndryshme té

operacioneve aritmetikore me matrica. Zgjidhja e disa

shembujve.
Java e katérmbédhjeté: Vizité studimore né njé kompani
Java e pesémbédhjeté: Vlerésimi i dyté

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes

Vijueshméria e rregullt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




