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Pérshkrimi i léndés

Né kété 1éndé trajtohen ményrat e aplikimit té softverit
Corel Draw, ku do mésohen mjetet e puné, vizatimi
vektorial,shendrimi I ikonave nga fotografité ne
formatin vektorial, puna me shtresat te ndryshme té
fotografive, pérdorimi i efekteve té ndryshme né
tipografi si dhe né fotografi, ruajtja e projektit ne
formate té ndryshme, pérshtatja e formatit te dizajnin
pér kérkesat e shtypit, ndryshimi i rezulucionit,
eksportimi i fotografive dhe formateve vektoriale,
importimi formateve té ndryshme si dhe vizatimi
digjital vektorial me Corel Draw.

Qéllimet e Iéndés:

Qéllimi i léndés éshté qé studenti t&é mésoj softveret
aplikativ té cilét mundésojné té krijojné puné grafike
vektoriale.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té késajlénde
studenti do té jeté né gjendje té:
e Téinjoh parimet, mjetet dhe teknikat e realizimit
té grafikés vektoriale,
e Té e analizoj modelin i cili kérkohet dhe té e
shéndroj ne grafiké vektoriale.
e Té kuptoj dhe te realizoj njé sumbol vektorial et;j.
e Té zbatojné parimet dhe teknika né grafikén
vektoriale.

Kontributi né ngarkesén e studentit ( gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té

nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javeé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Puné praktike




Kontaktet me

mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né teren

Kollokfiume,seminare

Detyra té shtépisé

42

Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose né 3 14

shtépi)

42

Pérgaditja pérfundimtare pér

provim

Koha e kaluar né vlerésim (teste,

kuiz, provim final)

2

Projektet, prezentimet, etj

6

Totali

156

Metodologjia e mésimédhénies:

grupe

Ligjérata, puné individuale, detyra, diskutime, puné né

Metodat e vlerésimit:

80% Punime Praktike
20% Prezantim

Literatura

Literatura bazé:

CorelDRAW Home & Student Suite X8 for PC (Old
Version) by Corel

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e pare: Hyrje - Corel Draw
Java e dyte: Cfaré éshteé Vizatim Vector dhe cfare nuk éshté

Java e treté:

Udhérréfyesi pér vegorité dhe produktivitetin né DRAW

Java e kateért:

Zhytja né t¢ DRAW!

Java e pesté:

Duke punuar me Dokumente Single dhe Multipage

Java e gjashte:

Krijimi i formave themelore, aplikimi i transformimeve

Java e shtateé:

Organizimi i Objekteve

Java e tete:

Pérseéritje

Java e nénte:

Zgjedhja (dhe Mirékuptimi) i Mjeteve té Drejta té Rrugés

Java e dhjeté:

Eksplorimi i formave té vecanta, lidhésve dhe ndihmésve té
tjeré té automatizimit té zyrave

Java e njémbedhjeté:

Mjetet e mencura te CorelDRAW

Java e dymbédhjete:

Pérdorimi i mjeteve té pérsosura té formés

Java e trembédhjeté:

Krijimi i objekteve perfekte

Java e katérmbédhjeté:

Mjetet e Intermediate Desktop Publishing dhe Proofing

Java e pesémbédhjeté:

Mjetet e redaktimit té formés dhe shtrembérimet




Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rrequllt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




