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Njésia akademike:
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sé Drurit

Titulli i 1éndés: Rradhitje digjitale
Niveli: Bachelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: 3
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Vlera né kredi - ECTS: 6

Mésimédhénési i Iéndés: M. A. Florit Hoxha

Detajet kontaktuese:
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Pérshkrimi i léndés

Neé kété léndé trajtohen ményrat e aplikimit té softverit
Adobe InDesign, ku do mésohen mjetet e puné, puna
me ikona, tekst, fotografi, tabela, grafikone, krijimi i
pérmbajtjes sé materialit, krijimi I shblloneve te titujve
dhe néntitujve, krijimi i fageve punimi né fagen Master,
rradhitjen e tekstit, hapésirat né mes tij dhe rreshtave,
ndryshimet tekstuale, loja me tipografi, puna me
ngjyra, me stilet e ndryshme, importimi dhe pérshtatja
e fotografive né rradhitje, krijimi i tabelave, printimi
dhe eksportimi i materialeve né formate t&¢ ndryshme.

Qéllimet e léndés:

Qeéllimi i léndés éshté qé studenti té mésoj softveret
aplikativ té cilét mundésojné té rradhitjen digjitale té
librave, revistave, gazetave dhe materialve pér
publikim.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té késajlénde
studenti do té jeté né gjendje té:
e Téinjoh parimet, mjetet dhe teknikat e realizimit
té rradhitjes digjitale,
e Té e analizoj kérkesén e cila kérkohet pér té
realizuar rradhitjen.
e Té kuptoj dhe té realizoj rradhitjen digjitale etj.
e Té zbatojné parimet dhe teknika né grafikén
digjitale.

Kontributi né ngarkesén e studentit
(gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javeé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Puné praktike

Kontaktet me 5 5 4
mésimdhénésin/konsultimet




Ushtrime né teren

Kollokfiume,seminare

Detyra té shtépisé

30

Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose né
shtépi)

45

Pérgaditja pérfundimtare pér
provim

Koha e kaluar né vlerésim (teste,
kuiz, provim final)

2

Projektet, prezentimet, etj

8

Totali

149

Metodologjia e mésimédhénies:

Ligjérata, puné individuale, detyra, diskutime, puné

né grupe

Metodat e vlerésimit:

80% Punime Praktike
20% Prezantim

Literatura

Literatura bazé:

Adobe InDesign CC Classroom in a Book (2014

release) 1st Edition by Kelly Kordes Anton (Author),

John Cruise (Author) - InDesign

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e pare: Teksti i rrjedhshém
Java e dyte: Redaktimi i tekstit

Java e treté:

Puna me tipografi

Java e katért:

Puna me ngjyra

Java e pesté:

Puna me stile

Java e gjashte:

Importi dhe modifikimi i grafikut

Java e shtaté:

Krijimi i tabelave

Java e tete:

Pérséritje

Java e nénte:

Duke punuar me transparencén

Java e dhjete:

Printimi dhe eksportimi

Java e njémbedhjeté:

Krijimi i skedaréve té adobe me fushat e formés

Java e dymbédhjeté:

Krijimi dhe eksportimi i njé ebook

Java e trembédhjete:

Krijimi i njé botimi té ipad

Java e katérmbédhjeté:

Krijimi i njé botimi té ri dixhital

Java e pesémbédhjete:

Shtimi i elementeve interaktive

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rrequllt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




