Té dhéna bazike té léndés

Njésia akademike:

Fakulteti i Arkitekturés, Dizajnit dhe Teknologjisé sé
Drurit

Titulli i Iéndés:

Fotoeditimi I

Niveli: Bachelor

Statusi léndés: Obligative

Viti i studimeve: 2

Numri i oréve né javé: 4

Vlera né kredi - ECTS: 6

Mésimédhénési i I1éndés: M. A. Florit Hoxha

Detajet kontaktuese:

florit.hoxha@ushaf.net

Pérshkrimi i léndés

Né kété 1éndé trajtohen parimet elementare, teknikat,
mjetet e punés, puna me shtresat te ndryshme té
fotografive, pérdorimi I efekteve te ndryshme ne
tipografi si dhe né fotografi, ruajtja e projektit ne
formate té ndryshme, pérshtatja e formatit te dizajnin
pér kérkesat e shtypit, ndryshimi i rezulucionit,
eksportimi i fotografive pér ueb, animacion dhe
eksportim i formatit .GIF, importimi formateve té
ndryshme si dhe vizatimi digjital me Adobe Photoshop.

Qéllimet e Iéndés:

Qeéllimi i léndés éshté qé student té filloj aplikimin e
softverve pér té dizajnuar pér shérbime té dizajnit
grafik.

Rezultatet e pritura té nxénies:

Pas pérfundimit té suksesshém té késajlénde
studenti do té jeté né gjendje té:
e Téinjoh parimet, mjetet dhe teknikat e softverve
aplikativ,
e Té e analizoj menyren e cila kérkohet té
dizajnohet me softveré aplikativ.
e Té kuptoj dhe te realizoj puné pérmes softvereve
aplikative per sherbime té dizajnit grafik,
e Té zbatojné puné me softéver aplikativ pér puné
té dizajnit grafik.

Kontributi né ngarkesén e studentit
( gjé qé duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javeé Gjithésej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Puné praktike

Kontaktet me ’ ’ 4
mésimdhénésin/konsultimet




Ushtrime né teren

Kollokfiume,seminare

Detyra té shtépisé

42

Koha e studimit vetanak té
studentit (né biblioteké ose né 3 14

shtépi)

42

Pérgaditja pérfundimtare pér

provim

Koha e kaluar né vlerésim (teste,

kuiz, provim final)

Projektet, prezentimet, etj

Totali

150

Metodologjia e mésimédhénies:

javé, diskutime, puné né grupe.

Ligjérata, puné individuale, punime me detyra pér ¢cdo

Metodat e vlerésimit:

70% Punime Praktike
10% Prezantim
20% Provim final

Literatura

Literatura bazé:

Conrad Chavez (Author)

Adobe Photoshop CC Classroom in a Book (2019
Release) 1st Edition by Andrew Faulkner (Author),

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet
Java e pare: Si te fillojimme me Adobe Photoshop
Java e dyté: Njohja me zonén e punés

Java e treteé:

Korrigjimet bazé té fotografisé

Java e kateért:

Rreth pérzgjedhjes dhe mjeteve té pérzgjedhjes

Java e pesté:

Bazat e shitresés

Java e gjashte: Zgjidhje té shpejta
Java e shtateé: Maska dhe kanale
Java e tete: Pérséritje

Java e nénté: Dizajni tipografik

Java e dhjeteé:

Teknikat e térheqjes sé vektorit

Java e njémbedhjete:

Pérpunimi i avancuar

Java e dymbédhjete:

Pikturimi me brusha digjitale

Java e trembédhjete:

Pérgatitja e skedaréve (dosje, file) pér web

Java e katérmbédhjeté:

Prodhimi dhe shtypja e ngjyrave té géndrueshme

Java e pesémbédhjeté:

Printimi i skedaréve cmyk




Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Vijueshméria e rregqullt, mbajtja e getésisé dhe angazhimi aktiv né dialog gjaté ligjératave dhe
ushtrimeve éshté e obligueshme.




